


กวิชา การเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 - 2007)

คํานํา

เอกสารประกอบการสอน วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2 -2 -3) รหัสวิชา
2204 – 2007 นี้  ไดเรียบเรียงจากประสบการณในการเรียน  การเขาอบรม  ประชุมสัมมนา
การจัดการเรียนการสอนและการฝกอบรมสาขาวิชาชีพคอมพิวเตอร และศึกษาคนควาเพ่ิมเติม
จากหนังสือ  เอกสาร  แหลงเรียนรูอ่ืน ๆ  โดยยึดเนื้อหาของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)
พุทธศักราช 2556 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ของสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา โดยมุงหวังใหผูเรียนมีความรู มีทักษะในวิชาชีพตลอดจนยึดหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใชในชีวิตจริง เพ่ือนําสิ่งท่ีไดจากการเรียนรูไปใชประกอบอาชีพตรงตาม
ความสามารถ และความตองการของตลาดแรงงานตอไป

ผูเรียบเรียงไดจัดแบงตามหนวยการเรียนออกเปน 8 หนวยดังนี้ หนวยท่ี 1 หลักการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หนวยท่ี 2 องคประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร หนวยท่ี 3
ข้ันตอนการแกไขปญหา  (Algorithm) หนวยท่ี 4 กระบวนการเขียนโปรแกรม หนวยท่ี 5 การ
ออกแบบโปรแกรม หนวยท่ี 6 การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก หนวยท่ี 7 คําสั่งควบคุม
การทํางานของโปรแกรม Visual  Basic และหนวยท่ี 8 การติดตั้งโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนบนระบบ
ปฏิบัติการท่ีหลากหลาย โดยแตละหนวยการเรียนประกอบดวย  เนื้อหา, ใบกิจกรรม, ใบงาน,
แบบฝกหัด  และแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน โดยมุงหวังใหผูเรียนมีความเขาใจดียิ่งข้ึน
สามารถฝกปฏิบัติงานไดจริง  จากความตั้งใจดังกลาว เพ่ือใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตรง
ตามวัตถุประสงคของหลักสูตร

ผูเรียบเรียงหวังเปนอยางยิ่งวาเอกสารประกอบการสอนเลมนี้จะเอ้ือประโยชนตอการ
จัดการเรียนรูของครู  ผูเรียน และผูสนใจไดเปนอยางดี

นางเกศกนก หนูนาค
วิทยาลัยสารพัดชางกาฬสินธุ
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งวิชา การเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 - 2007)

จุดประสงครายวิชา สมรรถนะของรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา
วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

รหัสวิชา 2204 – 2007 ทฤษฎี 2 ช่ัวโมง  ปฏิบัติ 2 ช่ัวโมง  รวม 3 หนวยกิต
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 2556 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ

จุดประสงครายวิชา เพื่อให
1.  มีความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
2.  วิเคราะหและเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
3. สรางชุดคําสั่งตามข้ันตอนการแกปญหา  (Algorithm)
4.  มีคุณธรรม  จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชคอมพิวเตอร

สมรรถนะของรายวิชา
1.  แสดงความรูเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมมาตรฐานเปด
2.  เขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดในงานธุรกิจ

คําอธิบายรายวิชา
ศึกษาภาคทฤษฎีควบคูกับการปฏิบัติเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

องคประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ข้ันตอนการแกไขปญหา  (Algorithm)  กระบวนการ
เขียนโปรแกรมคําสั่งควบคุม  การทํางานของโปรแกรม  การเขียนโปรแกรม การเขียนโปรแกรมบน
มาตรฐานเปดท่ีสามารถใชไดในระบบปฏิบัติการท่ีหลากหลาย



จวิชา การเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 - 2007)

ตารางวิเคราะหหัวขอเร่ือง
วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

รหัสวิชา 2204 – 2007 ทฤษฎี 2 ช่ัวโมง  ปฏิบัติ 2 ช่ัวโมง  รวม 3 หนวยกิต
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 2556 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ

หัวขอหลัก  (Main  Element)
หนวยการเรียนรู  (Learning  Unit)

แหลงขอมูล

A B C D E

1. หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด     

2. องคประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร     

3. ข้ันตอนการแกไขปญหา  (Algorithm)     

4. วงจรการพัฒนาโปรแกรม     

5. การออกแบบโปรแกรม     

6. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก     

7. คําสั่งควบคุมการทํางานของโปรแกรม     

8. การติดตั้งโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนบนระบบปฏิบัติการ
ท่ีหลากหลาย     

หมายเหตุ A  : คําอธิบายรายวิชา
B  : ผูเช่ียวชาญ
C  : ผูชํานาญงาน
D  : ประสบการณของครูผูสอน
E  : เอกสาร / ตํารา / คูมือ / IT



ฉวิชา การเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 - 2007)

ตารางวิเคราะหระดับพฤติกรรมการเรียนรูที่ตองการ
วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

รหัสวิชา 2204 – 2007 ทฤษฎี 2 ช่ัวโมง  ปฏิบัติ 2 ช่ัวโมง  รวม 3 หนวยกิต
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 2556 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ

ระดับพฤติกรรมท่ีตองการ พุทธิพิสัย
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1 หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด   – – – – –  8

2 องคประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร   – – – – –  8

3 ข้ันตอนการแกไขปญหา  (Algorithm)    – – – –  12

4 วงจรการพัฒนาโปรแกรม    – – – –  8

5 การออกแบบโปรแกรม    – – – –  12

6 การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก     – –   12

7 คําสั่งควบคุมการทํางานของโปรแกรม     – –   8

8 การติดตั้งโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนบน
ระบบปฏิบัติการท่ีหลากหลาย         8

รวม - - - - - - - - 72



ชวิชา การเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 - 2007)

ตารางวิเคราะหเน้ือหาวิชากับจุดประสงครายวิชาและมาตรฐานรายวิชา
วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

รหัสวิชา 2204 – 2007 ทฤษฎี 2 ช่ัวโมง  ปฏิบัติ 2 ช่ัวโมง  รวม 3 หนวยกิต
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 2556 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ

หนวยการ
เรียนรู

ที่
ช่ือหนวยการเรียนรู

จุดประสงค
รายวิชา

สมรรถนะรายวชิา

1 2 3 4 1 2 3

1. หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด  - - -  - -

2. องคประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  - - -  - -

3. ข้ันตอนการแกไขปญหา  (Algorithm) -  - - -  -

4. วงจรการพัฒนาโปรแกรม - -  - -  -

5. การออกแบบโปรแกรม - -  - -  -

6. การเขียนโปรแกรมภาษาวิชวลเบสิก  - - -  - -

7. คําสั่งควบคุมการทํางานของโปรแกรม - -  - - - 

8. การติดตั้งโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนบนระบบปฏิบัติการ
ท่ีหลากหลาย - -   - - 

หมายเหตุ
จุดประสงครายวิชา

1.  มีความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
2.  วิเคราะหและเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
3.  สรางชุดคําสั่งตามข้ันตอนการแกปญหา  (Algorithm)
4.  มีคุณธรรม  จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชคอมพิวเตอร

สมรรถนะของรายวิชา
1. แสดงความรูเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมมาตรฐานเปด
2.  เขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดในงานธุรกิจ

----------------------------------------------------------------------------



หนวยท่ี 1 หลักการเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

1วิชา การเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 - 2007)

หนวยที่ 1

เครื่องคอมพิวเตอรเปนอุปกรณทางอิเล็กทรอนิกส  สิ่งท่ีเครื่องคอมพิวเตอรเขาใจคือ
สัญญาณทางไฟฟา ซอฟตแวรแปลงสัญญาณไฟฟาท่ีไดรับเปนคาตัวเลข แลวนําตัวเลขนั้นมาเรียงตอ
กัน ไดคาตัวอักษร นําไปเขารหัส เพ่ือแสดงขอมูลใหมนุษยสามารถเขาใจได การเขียนโปรแกรม
เปนการสั่งใหคอมพิวเตอรทํางานใหตรงกับความตองการของผูใช มีภาษาคอมพิวเตอรใหเลือกใช
หลายภาษา โดยเฉพาะ Open source หรือโปรแกรมบนมาตรฐานเปด เปนโปรแกรมคอมพิวเตอร
ซึ่งเจาของลิขสิทธิ์อนุญาตใหนําไปพัฒนาตอ  ท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายคือ  โปรแกรมภาษาซี
โปรแกรมภาษาจาวา และโปรแกรมภาษาวิชวลเบสิก

1.1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
1.2 การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
1.3 หลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม
1.4 ลักษณะของโปรแกรมท่ีดี

หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

สาระการเรียนรู

สาระสําคัญ



หนวยท่ี 1 หลักการเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

2วิชา การเขยีนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 - 2007)

1. อธิบายความรูเบื้องตนเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดได
2. อธิบายการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดได
3. บอกหลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมได
4. อธิบายลักษณะของโปรแกรมท่ีดีได

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

แผนผังความคิด (Mind Mapping)

หลักการเขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด

1. ความรู
เบื้องตนเก่ียวกับ
การเขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด

2. การเขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด

3. หลักการ
พื้นฐานในการ
เขียนโปรแกรม

4. ลักษณะของ
โปรแกรมท่ีดี
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แบบทดสอบกอนเรียน  หนวยการเรียนรูที่ 1
เร่ือง หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนแบบปรนัยมีท้ังหมด 10 ขอ ๆ  ละ  1  คะแนน
รวมคะแนนเต็ม 10 คะแนน ใชเวลาทดสอบ 20 นาที

2. หามขีดเขียนขอความใด ๆ ลงในแบบทดสอบ
***************************************************************************
คําสั่ง ใหผูเรียนเลือกกากบาท  (X)  ทับขอท่ีเห็นวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดียวลงในกระดาษคําตอบ

1.  โปรแกรมพ้ืนฐานสําหรับผูริเริ่มตนคือโปรแกรมใด
ก. โปรแกรมภาษาซี ข. โปรแกรมภาษาวิชวลเบสกิ
ค. โปรแกรมภาษาจาวา ง. โปรแกรมภาษาปาสคาล

2. วัตถุประสงคการเขียนโปรแกรมมาตรฐานคือขอใด
ก. สรางโปรแกรมท่ีมีมาตรฐานเดียวกัน ข. สรางโปรแกรมท่ีมีความนาเชื่อถือ
ค. สรางเครือขายอินเทอรเน็ต ง. สรางโปรแกรมท่ีใชงานงาย

3. การเขียนโปรแกรมแบบ Graphic User Interface (GUI) คือโปรแกรมใด
ก. โปรแกรมภาษาฟอรแทน ข. โปรแกรมภาษาจาวา
ค. โปรแกรมภาษาวิชวลเบสกิ ง. โปรแกรมภาษาซี

4. หลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมท่ีสําคัญท่ีสุดคือขอใด
ก.  การเลือกใชโปรแกรม ข. การวิเคราะหปญหา
ค.  การเลือกระบบปฏิบัติการ ง.  การเลือกใชคําสั่งการเขียนโปรแกรม

5. โปรแกรมตามขอใดไมใชพัฒนามาจากโปรแกรมภาษาซี
ก. C++ ข. JAVA
ค. HTML ง. Visual  C

6. ขอใดสําคัญมากท่ีสุดในการกลาวถึงลักษณะของโปรแกรมท่ีดี
ก. ใชไดหลายระบบปฏิบัติการ ข. มีความยืดหยุนสูง
ค. พัฒนาโปรแกรมตอได ง. มีความถูกตอง
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7. การระบุวัตถุประสงคในการเขียนโปรแกรมอยูในองคประกอบคือขอใด
ก. การระบุขอมูลเขา ข. การระบุขอมูลออก
ค. การกําหนดวิธีประมวลผล ง. การจัดเก็บขอมูล

8. การศึกษาขอมูล  และเงื่อนไขในการเขียนโปรแกรมอยูในองคประกอบคือขอใด
ก. การระบุขอมูลเขา ข. การระบุขอมูลออก
ค. การกําหนดวิธีประมวลผล ง. การจัดเก็บขอมูล

9. โปรแกรมท่ีเขียนออกมามีลักษณะท่ีดีควรมีคุณสมบัติคือขอใด
ก. ใชไดหลายระบบปฏิบัติการ ข. เขาใจงาย
ค. คํานึงถึงฮารดแวร ง. มีความเชื่อถือได

10. โปรแกรมท่ีเขียนออกมามีคุณสมบัติดานความปลอดภัยหมายถึงขอใด
ก. กําหนดสิทธของผูใช ข. ไมติดไวรัส
ค. เชื่อมตอเครือขายปลอดภัย ง. คัดลอกขอมูลไมได

*************************************************
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การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือสรางโปรแกรมท่ีใชงานงาย
ลดคาใชจายจากคาลิขสิทธิ์ซอฟแวร ปรับเปลี่ยนไดตามความตองการของผูใช เพ่ิมทางเลือกใหแก
ผูใชงาน และสามารถใชไดกับทุกระบบปฏิบัติการ เชน Windows และ Linux เปนตน
โปรแกรมมาตรฐานเปดมีอยูดวยกันหลายโปรแกรม และท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายคือ โปรแกรม
ภาษาซี (C) เนื่องจากเปนพ้ืนฐานของหลาย ๆ โปรแกรมทําหนาท่ีแปลความหมาย และดําเนินการ
ทีละคําสั่ง ภาษาซีเปนโปรแกรมโครงสรางท่ีเปนพ้ืนฐานสําหรับผูเขียนโปรแกรมท่ัวไป การเขียน
โปรแกรมเบื้องตน จึงตองเขียนโปรแกรมภาษาซีกอนเพ่ือใหสามารถเขาใจหลักการเขียนโปรแกรม
พ้ืนฐาน และสามารถพัฒนาไปสูการเขียนโปรแกรมอ่ืน ๆ ได เชน โปรแกรมภาษาจาวา (JAVA)
และภาษาปาสคาล (Pascal) เปนตน จากการเปลี่ยนแปลงของระบบปฏิบัติการจากเท็กซโหมด
เปนกราฟกโหมดในปจจุบันสงผลใหเครื่องมือท่ีใชในการพัฒนามีความหลากหลายมากข้ึน  และมี
เครื่องมือท่ีทํางานใหสามารถออกแบบสวนติดตอกับผูใชใหเปนแบบ GUI (Graphic User
Interface)  ทําใหภาษาคอมพิวเตอรท่ีเปนแบบเท็กซโหมดนํามาใชเปนพ้ืนฐานสําหรับผูเริ่มตน
ในการเขียนโปรแกรม  เชน โปรแกรมภาษาซี (C) ภาษาจาวา (JAVA), ภาษาปาสคาล (Pascal)
และภาษาเบสิก (Basic) เปนตน  สวนการพัฒนาโปรแกรมในปจจุบันมีโปรแกรมสําเร็จรูปอยูมาก
ท่ีมีความสามารถในการสรางโปรแกรมแบบ GUI เชน โปรแกรมวิชวลเบสิก  (Visual Basic),
วิชวลฟอกโปร  (Visual  FoxPro), วิชวลซีพลัสพลัส (Visual C++),  Visual Interface ซึ่งเปนชุด
โปรแกรม Microsoft Visual Studio โปรแกรม Visual Basic เปนโปรแกรมท่ีเหมาะในการฝก
ทักษะการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ GUI โปรแกรมวิชวลเบสิกเปนโปรแกรมสําเร็จรูปท่ี
ไดรับความนิยมอยางแพรหลายในการพัฒนาโปรแกรมท่ีเปนแบบ Stand Alone และ Client /
Server

โปรแกรมมาตรฐานเปด หรือ Open source หมายถึง วิธีการพัฒนาโปรแกรมท่ี
ผูออกแบบยินดี  เผยแพรใหผูพัฒนารายอ่ืน ๆ  นําไฟลโปรแกรมตนฉบับไปแกไขปรับปรุง
ตัวอยางเชน  ไฟลตนฉบับของระบบปฏิบัติการ Linux ท่ีมีการเผยแพรใหนักพัฒนานําไปปรับปรุง
เพ่ือเพ่ิมเติมความสามารถ  และแกไขขอผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนในโปรแกรมเวอรชัน่กอนได  โดยไมคิด
คาใชจายแตอยางใด โปรแกรมมาตรฐานเปดเปนโปรแกรมท่ีมีมาตรฐานเดียวกัน มีรูปแบบการเขียน
ท่ีสามารถใชในระบบปฏิบัติการท่ีตางกันได  หากเปนโปรแกรมท่ัว ๆ ไป จะตองรันโปรแกรมนั้น ๆ
บนเครื่องท่ีมีระบบปฏิบัติการเดียวกัน หากใชระบบปฏิบัติการท่ีตางกัน โปรแกรมท่ีเขียนข้ึน

1.1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
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จะไมสามารถทํางานได การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดจึงมีสําคัญอยางยิ่งในปจจุบัน เนื่องจาก
มีการใชงานของระบบปฏิบัติการท่ีหลากหลายในองคกรตาง ๆ เชน  ระบบปฏิบัติการ Windows
และ Linux เปนตน การเขียนโปรแกรมท่ีมีมาตรฐานเดียวกันจึงสามารถใชงานอยางแพรหลาย
และเปนท่ีนิยม

ภาพท่ี 1.1 แสดงโลโกโปรแกรมโอเพนซอรส (open source)
ท่ีมาภาพ : http://fakoamerica.typepad.com/.a/6a00d83451ce8669e2019affe65e62970c-800wi

การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดจําเปนตองเขาใจพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมกอน
โดยโปรแกรมท่ีเปนพ้ืนฐาน เชน โปรแกรมภาษาซี  (C) ภาษาจาวา (JAVA), ภาษาปาสคาล
(Pascal)  และภาษาเบสิก  (Basic)  เปนตน ซึ่งเปนโปรแกรมภาษาท่ีมีโครงสรางชัดเจน และงายตอ
การทําความเขาใจ ดังนั้นการเขียนโปรแกรมพ้ืนฐานสําหรับผูเริ่มตนควรเริ่มจากการเขียนโปรแกรม
ท่ีเปนโครงสรางเพ่ือใหเขาใจพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม โปรแกรมภาษาซีเปนโปรแกรมท่ีพัฒนา
มานานแลวแตยังมีใชอยูในปจจุบัน เนื่องจากภาษาซีมีการพัฒนาโปรแกรมอยูเรื่อย ๆ และมีการ
ทํางานรวมกับระบบปฏิบัติการตาง ๆ ได  ซึ่งในปจจุบันภาษาซีถูกพัฒนาไปเปนโปรแกรมภาษาซี
พลัสพลัส (Visual C++) โปรแกรมวิชวลซี (Visual C) หรือโปรแกรมภาษาจาวามีการนําคําสั่ง
ของภาษาซีมาใช ดังนั้นผูท่ีเขียนโปรแกรมภาษาซีไดจะมีความรูพ้ืนฐานท่ีดี และสามารถเขาใจเรียนรู
การเขียนโปรแกรมอ่ืน ๆ ไดงายข้ึน ในการเขียนโปรแกรมทุกประเภทจะมีข้ันตอนการเขียน
โปรแกรมเหมือนกัน จําเปนตองเขาใจถึงหลักการเขียนโปรแกรมกอนไมวาจะเปนข้ันตอนการเขียน
โปรแกรมการวิเคราะหปญหา เปนตน

1.2 การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
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หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบ  และเขียนโปรแกรมมีความสําคัญ  และจําเปนอยางยิ่ง
เพราะจะทําใหการออกแบบ  และพัฒนาโปรแกรมใด ๆ  มีความถูกตองตรงตามความตองการ
เนื่องจากในข้ันตอนการออกแบบโดยใชวงจรการออกแบบ  และพัฒนาโปรแกรมนั้นมีลําดับข้ันตอน
ครบถวนครอบคลุมความสามารถของคอมพิวเตอร  ซึ่งเปนอุปกรณท่ีชวยในการแกปญหา  และท่ี
สําคัญมีข้ันตอนการตรวจสอบความถูกตองของข้ันตอนวิธีอัลกอริทึม (Algorithm)  อยางเปนระบบ
เชื่อถือได  ลดความผิดพลาด  ในข้ันตอนการเขียนโปรแกรมแตถาเกิดขอผิดพลาดข้ึน  สามารถ
ตรวจสอบไดอยางรวดเร็ว  นอกจากนี้ยังอํานวยความสะดวกในการปรับปรุงโปรแกรมใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึนในภายหลังอีกดวย องคประกอบในการวิเคราะหปญหาในการออกแบบ  และ
เขียนโปรแกรมมีอยู 3 องคประกอบ ดังนี้

1. การระบุขอมูลเขา (Input) คือ ศึกษาขอมูล และเงื่อนไขท่ีกําหนดมามีปญหา
อะไรบางท่ีจะตองปอนเขาสูคอมพิวเตอรพรอมกับโปรแกรมเพ่ือใหโปรแกรมทําการประมวลผล และ
ออกผลลัพธ

2. การระบุขอมูลออก (Output) คือ พิจารณาวางานท่ีทํามีเปาหมาย หรือ
วัตถุประสงคอะไร ตองการผลลัพธท่ีมีรูปรางหนาตาเปนอยางไร โดยจะตองคํานึงถึงผูใชเปนหลักใน
การออกแบบผลลัพธ

3. การกําหนดวิธีประมวลผล (Process) คือ การพิจารณาข้ันตอน และวิธีการ
ไดมา ซึ่งไดผลลัพธตามท่ีตองการ

ตัวอยางท่ี 1.1 แสดงการวิเคราะห และกําหนดรายละเอียดของการคํานวณหาคาเฉลี่ยของจํานวน
เต็ม 5 จํานวน ไดแก 37, 19,  10,  14 และ 17 โดยแยกเปนข้ันตอน  ดังนี้

1. การะบุขอมูลเขา จากโจทยกําหนดใหหาคาเฉลี่ยของจํานวนเต็ม 5 จํานวน ดังนั้น
ไดแก จํานวน 37, 19,  10,  14 และ 17

2. การะบุขอมูลออก จากโจทยสิ่งท่ีเปนคําตอบของปญหาคือ คาเฉลี่ย (X) ของจํานวน 5
จํานวน

3, การกําหนดวิธีการประมวลผล จากโจทยท่ีตองการคือ คาเฉลี่ย ซึ่งหมายถึงผลรวมของ
จํานวนท้ัง 5 หารดวย 5 ดังนั้นข้ันตอนของการประมวลผลประกอบดวย

3.1 รับคาจํานวนท้ัง 5 จํานวน

1.3 หลักการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม
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3.2 นําจํานวนเต็มท้ัง 5 จํานวน มาบวกเขาดวยกัน
3.3 นําผลลัพธจากขอ 3.2 มาหารดวย 5 คําตอบท่ีไดคือ คาเฉลี่ย (X)

ตัวอยางท่ี 1.2 แสดงการวิเคราะห และกําหนดรายละเอียดของการคํานวณหาพ้ืนท่ีของรูป
สามเหลี่ยม เม่ือมีการกําหนดความยาวของฐาน  และความสูง โดยแยกเปนข้ันตอน  ดังนี้

1. การระบุขอมูลเขา จากโจทยขอมูลเขา ไดแก คาความยาวของฐาน และคาความสูง
2. การระบุขอมูลออก พ้ืนท่ีของรูปสามเหลี่ยม
3. การกําหนดวิธีการประมวลผล จากโจทยท่ีตองการคือ พ้ืนท่ีของรูปสามเหลี่ยม

จากสูตรพ้ืนท่ีสามเหลี่ยม = 0.5 x ความยาวของฐาน x ความสูง ดังนั้นข้ันตอนของการ
ประมวลผลประกอบดวย

3.1 รับคาความยาวของฐาน และคาความสูง
3.2 คํานวณหาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยม = 0.5 x ความยาวของฐาน x ความสูง

คําตอบท่ีไดคือ พ้ืนท่ีของรูปสามเหลี่ยม

ตัวอยางท่ี 1.3 แสดงการวิเคราะห และกําหนดรายละเอียดของการคํานวณหาคาคอมมิชชั่นของ
พนักงานขาย เม่ือกําหนดขอมูลยอดขายของพนักงานขาย และขอมูลอัตราคาคอมมิชชั่น โดยแยก
เปนข้ันตอน  ดังนี้

1. การระบุขอมูลเขา จากโจทยขอมูลเขา ไดแก ยอดขายของพนักงานขาย และขอมูล
อัตราคาคอมมิชชั่น

2. การระบุขอมูลออก คาคอมมิชชั่นของพนักงานขาย
3. การกําหนดวิธีการประมวลผล จากโจทยท่ีตองการคือ คาคอมมิชชั่นของพนักงานขาย

ดังนั้นข้ันตอนของการประมวลผลประกอบดวย
3.1 รับยอดขายของพนักงานขาย และขอมูลอัตราคาคอมมิชชั่น
3.2 คํานวณหาคาคอมมิชชั่นของพนักงานขาย = ยอดขายของพนักงาน x อัตรา

คาคอมมิชชั่น คําตอบท่ีไดคือ  คาคอมมิชชั่นของพนักงานขาย
การกําหนด และการวิเคราะหปญหาประกอบดวยการวิเคราะหวาตองการใหคอมพิวเตอร

ทํางานอะไร มีขอมูลเขา และผลลัพธการทํางานเปนอยางไร และมีวิธีการประมวลผลอยางไร
จากนั้นจึงสรางอัลกอริทึม (Algorithm) ข้ึนมา ซึ่งนั่นคือ การจัดลําดับความคิดเปนข้ันตอน
เชิงการคํานวณในคอมพิวเตอรเพ่ือใหไดผลลัพธตามท่ีตองการ โดยข้ันตอนท่ีไดมานั้นจะนําไปสู
การแปลงเปนคําสั่งของคอมพิวเตอรตอไป
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การเขียนโปรแกรมท่ีดี ผูเขียนโปรแกรมควรออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ตามลําดับ
ข้ันตอนจากผังงานท่ีไดรับการปรับปรุงแกไขจนไดมาตรฐานแลว ดังนั้นเพ่ือใหโปรแกรมท่ีเขียนออกมา
มีลักษณะท่ีดี  ควรมีคุณสมบัติดังนี้

1. มีความถูกตอง (Correctness) หมายถึง โปรแกรมจะตองมีผลลัพธ  (Output)
ท่ีถูกตองตามความตองการของผูใช  ไมวาขอมูลเขาจะเปนขอมูลใด ๆ ก็ตาม

2. มีความเชื่อถือได (Reliability) หมายถึง  โปรแกรมท่ีมีการประมวลผล  โดยใชขอมูล
(Input)  ชุดเดียวกันหลาย ๆ  ครั้งแลวผลลัพธ  (Output)  ท่ีไดมีความถูกตองตรงกันทุกครั้ง

3. มีความเขากันได (Portability) หมายถึง  โปรแกรมท่ีสามารถทํางานกับเครื่อง
คอมพิวเตอรใด ๆ  ก็ได  โดยไมมีขอจํากัดเรื่อง  ฮารดแวร  (Hardware)

4. มีความสามารถในการนํากลับมาใชใหม (Reusability) หมายถึง โปรแกรมท่ีมีการ
เขียนในลักษณะเปนโปรแกรมยอย  และมีความเปนอิสระตอกัน  ทําใหสามารถนําสวนหนึ่งสวนใด
ของโปรแกรมไปใชในโปรแกรมอ่ืนได  ซึ่งการเขียนโปรแกรมในลักษณะนี้สามารถเขียนไดในรูปแบบ
ของโปรแกรมเชิงวัตถุ  (Object – Oriented Programming)

5. มีความปลอดภัย (Security) หมายถึง  โปรแกรมท่ีมีการรักษาความปลอดภัยของขอมูล
จากผูไมมีสิทธิ์  ซึ่งสามารถทําไดโดยการกําหนดรหัสผูใช  และรหัสผานสําหรับโปรแกรมนั้น ๆ

6. มีความเปนมิตรตอผูใช (User friendliness) หมายถึง  โปรแกรมท่ีอํานวยความสะดวก
ใหกับผูใช ไมวาจะเปนเรื่อง  การนําขอมูลเขา (Input) การแสดงผลลัพธ  (Output)  บนจอภาพ
รวมถึงขอความโตตอบกับผูใชจะตองเปนขอความท่ีคนท่ัวไปสามารถเขาใจไดงาย

7. ตองอานงาย (Readability) หมายถึง  โปรแกรมท่ีเขียนดวยภาษาคอมพิวเตอรมี
รูปแบบการเขียนเหมือนกัน มียอหนา  เวนวรรค  และหมายเหตุในโปรแกรม  เพ่ืออานโปรแกรมได
งาย  สะดวก  และเปนประโยชนสําหรับการปรับปรุงแกไขโปรแกรมในอนาคต

8. ตองบํารุงรักษาโปรแกรมไดงาย (Maintainability) หมายถึง  โปรแกรมท่ีสามารถ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงแกไขไดงาย  โดยสามารถบํารุงรักษาโปรแกรมไดจากเอกสารประกอบโปรแกรม

9. ใชเวลาในการพัฒนาไมนาน (Short Time) หมายถึง  โปรแกรมท่ีใชเวลาในการพัฒนา
ตามท่ีกําหนดไว  เนื่องจากเทคโนโลยีมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว  หากใชเวลาในการพัฒนา
เกินกวาเวลาท่ีกําหนด  อาจจะทําใหความตองการของโปรแกรมเปลี่ยนไป

1.4 ลักษณะของโปรแกรมท่ีดี
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10. คาใชจายต่ํา  (Low Cost) หมายถึง  โปรแกรมท่ีมีคาใชจายในการพัฒนาอยูใน
ขอบเขตท่ีผูใชโปรแกรมกับผูพัฒนาโปรแกรมพึงพอใจ  แสดงวาผูใชโปรแกรมตองการโปรแกรมท่ี
คุมกับคาใชจาย สวนผูพัฒนาโปรแกรมตองคํานวณคาใชจายต่ํากวาราคาท่ีเสนอใหกับลูกคา

ตัวอยางการเขียนโปรแกรม
1. ตัวอยางการเขียนโปรแกรมภาษาซี  (C) การคํานวณหาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยม

สูตรการหาพ้ืนท่ี สามเหลี่ยม เทากับ 0.5 x ความยาวฐาน x ความสูง

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17

#include <stdio.h>

int main()
{

float base;
float height;

printf("\nInput value of base : ");
scanf("%f", &base);

printf("Input value of height : ");
scanf("%f", &height);

printf("\nArea of a Triangle is %.2f \n\n", 0.5 * base * height);

return 0;
}

คําอธิบาย
base คือ ตัวแปรท่ีใชเก็บคา ฐาน ท่ีเรากรอกเขาไป
height คือ ตัวแปรท่ีใชเก็บคาความ สูง ท่ีเรากรอกเขาไป
0.5 * base * height คือ คํานวณหาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยมตามสูตร

(0.5 x ความยาวฐาน x ความสูง)
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2. ตัวอยางการเขียนโปรแกรมภาษาซี  (C) การคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมจัตุรัส
สูตรการหาพ้ืนท่ี สี่เหลี่ยมจัตุรัส เทากับ ดาน x ดาน

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13

#include <stdio.h>

int main()
{

float side;

printf("\nInput value of side : ");
scanf("%f", &side);

printf("Area of a square is %.2f \n\n", side * side);

return 0;
}

คําอธิบาย
side คือ ตัวแปรท่ีใชเก็บคาของ ดาน ท่ีกรอกเขาไป
side * side คือ คํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมจัตุรัสตามสูตร (ดาน x ดาน)

3. ตัวอยางการเขียนโปรแกรมปาสคาล  (Pascal for Windows) การคํานวณหาพ้ืนท่ี
สามเหลี่ยม สูตรการหาพ้ืนท่ี สามเหลี่ยม เทากับ 0.5 x ความยาวฐาน x ความสูง
Program  ComputTriangle;
Uses wincrt;
Var   base : integer;

Height : integer;
areaTriangle : real;

Begin
Writeln(‘Program  ComputTriangle’);
Writeln(‘**************************************’);
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Writeln(‘Input  base value :=  ’);  readln(base);
Writeln(‘Input  height value := ’); readln(height);
areaTriangle := 0.5 * base * height;
writeln(‘Area Triangle :=  ’,areaTriangle:8:2);
readln();

End.

คําอธิบาย
Base คือ ตัวแปรท่ีใชเก็บคาความยาวฐาน ท่ีกรอกเขาไป
height คือ  ตัวแปรท่ีใชเก็บคาความสูง ท่ีกรอกเขาไป
areaTriangle คือ ตัวแปรท่ีใชเก็บคาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยมจากสูตรคํานวณหาพ้ืนท่ี

สามเหลี่ยม (0.5 x ความยาวฐาน x ความสูง)
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โปรแกรมมาตรฐานเปด หรือ Open source หมายถึง วิธีการพัฒนาโปรแกรมท่ี
ผูออกแบบยินดี  เผยแพรใหผูพัฒนารายอ่ืน ๆ  นําไฟลโปรแกรมตนฉบับไปแกไขปรับปรุง
การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดจําเปนตองเขาใจพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมกอน
โดยโปรแกรมท่ีเปนพ้ืนฐาน เชน โปรแกรมภาษาซี  (C) ภาษาจาวา (JAVA), ภาษาปาสคาล
(Pascal)  และภาษาเบสิก  (Basic)  เปนตน องคประกอบในการวิเคราะหมีอยู 3 องคประกอบคือ
วิเคราะหการระบุขอมูลเขา  การระบุขอมูลออก  และการกําหนดวิธีประมวลผล  สวนการเขียน
โปรแกรมท่ีดีนั้นจะตองมีลักษณะ  ดังนี้

1. มีความถูกตอง (Correctness)
2. มีความเชื่อถือได (Reliability)
3. มีความเขากันได (Portability)
4. มีความสามารถในการนํากลับมาใชใหม (Reusability)
5. มีความปลอดภัย (Security)
6. มีความเปนมิตรตอผูใช (User friendliness)
7. มีตองอานงาย (Readability)
8. ตองบํารุงรักษาโปรแกรมไดงาย (Maintainability)
9. ใชเวลาในการพัฒนาไมนาน (Short Time)
10. คาใชจายต่ํา  (Low Cost)

*************************************************

สรุปหนวยการเรียนที่ 1
เรื่อง  หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
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ใบกิจกรรมที่ 1.1

รหัสวิชา 2204 – 2007 ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
หนวยท่ี  1  ช่ือหนวย  หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

เรื่อง/งาน หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม
1. อธิบายความรูเบื้องตนเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดได
2. อธิบายการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดได
3. บอกหลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมได
4. อธิบายลักษณะของโปรแกรมท่ีดีได
5. ผูเรียนมีกิจนิสัยในการทํางานละเอียดรอบคอบ  เปนระเบียบ  ตรงตอเวลา มีความ

สามัคคี และสามารถทํางานรวมกันเปนทีมได

วัสดุ/อุปกรณ
1.  เอกสารประกอบการสอน วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 – 2007)
2. กระดาษ
3.  ปากกาเคมี

คําช้ีแจง
1.  แบงกลุมตามความสมัครใจ กลุมละ  4 - 5  คน  คัดเลือกประธาน  เลขานุการ
2. สงตัวแทนจับฉลากเพ่ือรับผิดชอบตามหัวขอดังนี้

กลุมท่ี  1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
กลุมท่ี  2 การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
กลุมท่ี  3 หลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม
กลุมท่ี  4 ลักษณะของโปรแกรมท่ีดี

3.  ใหสมาชิกในกลุมศึกษาเอกสารประกอบการสอนหนวยท่ี  1 เรื่อง หลักการเขียน
โปรแกรมบนมาตรฐานเปด ในหัวขอท่ีไดรับมอบหมาย  (20  นาที)

4.  รวมกันระดมความคิด  ชวยกันเขียนสรุปเนื้อหา  ลงบนกระดาษ
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5.  สงตัวแทนกลุมนําเสนอผลงาน  กลุมละไมเกิน 5  นาที
6. รวมกันอภิปราย  ซักถาม  และสรุปเนื้อหาพรอมกับเพ่ือนและครูผูสอน
7. ผูเรียนศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมจากหนังสือ  และอินเทอรเน็ต

การประเมินผล
1.  จากผลงานท่ีเกิดจากการทํากิจกรรม
2.  จากความรวมมือของสมาชิกในกลุมและเพ่ือนในหอง
3. จากการรวมแสดงความคิดเห็น
4.  จากการตรงตอเวลา

*************************************************
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ช่ือเรื่องการนําเสนองาน........................................................................................................................

กลุมท่ี.........ช่ือกลุม...........................................แผนกวิชา.............................ช้ันปท่ี..........กลุมท่ี........

ช่ือสมาชิก 1. ............................................................. 2. ..................................................................
3. .............................................................. 4. ..................................................................
5. .............................................................. 6. ..................................................................

ท่ี รายการประเมิน
คะแนน

ขอคิดเห็น
3 2 1

1. การเตรียมความพรอม

2. ความถูกตองของเนื้อหา

3. รูปแบบการนําเสนอ

4. ความรวมมือของสมาชิกในกลุม

5. การตรงตอเวลา

6. ความสนใจของผูฟง

ช่ือผูประเมิน ....................................................
(........................................................)
......................./...................../............

แบบประเมินการนําเสนอผลงาน
รายวิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด รหัสวิชา 2204 - 2007
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ใบงานที่ 1.1

รหัสวิชา 2204 – 2007 ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด
หนวยท่ี  1  ช่ือหนวย หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

เรื่อง/งาน หลักการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม
1. บอกหลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมได
2.  มีกิจนิสัยในการทํางานละเอียดรอบคอบ  เปนระเบียบ  ตรงตอเวลา  และรับผิดชอบ

วัสดุ/อุปกรณ
1.  เอกสารประกอบการสอน วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 – 2007)
2. กระดาษ

ลําดับข้ันปฏิบัติงาน
ศึกษาเอกสารประกอบการสอน วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด หนวยท่ี 1

หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด หัวขอท่ี 1.1 หลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม
ใหเขาใจแลวปฏิบัติงานตามข้ันตอนตอไปนี้ โดยใชเวลาประมาณ  30 นาที

1. ใหผูเรียนแสดงองคประกอบในการวิเคราะหปญหาในการออกแบบ และกําหนด
รายละเอียดของการคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมคางหมู แลวบันทึกผลลงในตารางนี้

โดยมีสูตรดังนี้ พื้นท่ีสี่เหลี่ยมคางหมู เทากับ 1/2  x สูง x ผลบวกของดานคูขนาน
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องคประกอบในการวิเคราะหปญหา

ในการออกแบบ
อธิบายการวิเคราะหปญหาในการออกแบบ

1. การระบุขอมูลเขา
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………

2. การระบุขอมูลออก
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………

3. การกําหนดวิธีการประมวลผล
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
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2. ใหผูเรียนแสดงองคประกอบในการวิเคราะหปญหาในการออกแบบ และกําหนด
รายละเอียดของการคํานวณหาพ้ืนท่ีวงกลม แลวบันทึกผลลงในตารางนี้

โดยมีสูตรดังนี้ พื้นท่ีวงกลม เทากับ (พาย) x รัศมี2

องคประกอบในการวิเคราะหปญหา

ในการออกแบบ
อธิบายการวิเคราะหปญหาในการออกแบบ

1. การระบุขอมูลเขา
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………

2. การระบุขอมูลออก
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
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องคประกอบในการวิเคราะหปญหา

ในการออกแบบ

อธิบายการวิเคราะหปญหาในการออกแบบ

3. การกําหนดวิธีการประมวลผล
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………
……………………….…………………………………………..………

ระหวางปฏิบัติงานหากมีขอสงสัย  ใหศึกษาเอกสารประกอบการสอนหนวยท่ี 1 หลักการ
เขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด หัวขอท่ี 1.1 หลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม และ
ขอคําแนะนําจากครูผูสอน

3.  นําผลงานสงครูผูสอน เพ่ือรวมกันอภิปรายและประเมินพรอมกับเพ่ือน  และครูผูสอน

การประเมินผล
1.  จากการปฏิบัติงานตามข้ันตอน
2.  จากลักษณะนิสัยในการทํางาน
3.  ผลงานท่ีเกิดจากการปฏิบัติงาน

เอกสารอางอิง/แหลงคนควาเพิ่มเติม
เอกสารประกอบการสอน วิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด (2204 – 2007) และ

อินเทอรเน็ต

ขอควรระวังและขอเสนอแนะ
ใหผูเรียนศึกษาองคประกอบในการวิเคราะหปญหาในการออกแบบ และกําหนดรายละเอียด

ของการคํานวณหาพ้ืนท่ี โดยศึกษาสูตรทางคณิตศาสตรใหเขาใจกอนลงมือปฏิบัติ
*************************************************
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ช่ือ ................................................................................... ระดับช้ัน ........................... ปท่ี ..................
แผนกวิชา ................................................... ปฏิบัติงานวันท่ี ........... เดือน ...................... พ.ศ. .......

ลําดับ รายการประเมิน
ระดับคุณภาพ คะแนน

ท่ีได1 2 3
1. การเตรียมปฏิบัติงาน

ทําความเขาใจใบงานและเอกสารกอนการปฏิบัติงาน

2. ข้ันตอนการปฏิบัติงาน
ปฏิบัติตามลําดับข้ันตอน

3. ลักษณะนิสัยในการทํางาน
3.1  ความละเอียดรอบคอบ
3.2  ความซื่อสัตย
3.3  ความตรงตอเวลา
3.4  ความมานะพยายาม
3.5  ความรับผิดชอบ

4. ผลงานท่ีเกิดจากการปฏิบัติงาน
ถูกตองตามรูปแบบของงาน

รวมคะแนน

ผลการประเมิน (  ) ผาน (   ) ไมผาน

ผูประเมิน ..................................................
(..................................................)

(  )   ตนเอง (  )  เพ่ือน (  )   ครูผูสอน

แบบประเมินผลการปฏิบตัิงาน  ใบงานที่....................
รายวิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด  รหัสวิชา 2204 - 2007
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แบบฝกหัด หนวยการเรียนรูที่ 1
เร่ือง หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

คําช้ีแจง 1. ขอสอบเปนแบบอัตนัยมีท้ังหมด 10 ขอ 40 คะแนน ใชเวลา 30 นาที

***************************************************************************

คําสั่ง จงตอบคําถามดังตอไปนี้ใหสมบูรณท่ีสุด

1. การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดหมายถึงอะไร
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

2. การใชงานของโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมีขอดีอยางไรบาง
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

3. ยกตัวอยางโปรแกรมท่ีเปนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมาอยางนอย 3 โปรแกรม
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

4. การวิเคราะหการเขียนโปรแกรมโดยการระบุขอมูลเขาหมายถึง
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

5. การวิเคราะหการเขียนโปรแกรมโดยการระบุขอมูลออกหมายถึง
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
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6. การวิเคราะหการเขียนโปรแกรมโดยการกําหนดวิธีประมวลผลหมายถึง
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

7. อธิบายสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดกอนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมาพอเขาใจ
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

8. อธิบายเหตุผลท่ีตองเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมาพอเขาใจ
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

9. อธิบายลักษณะของโปรแกรมท่ีดีท่ีใชเวลาในการพัฒนาไมนานมาพอเขาใจ
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

10. อธิบายลักษณะของโปรแกรมท่ีดีท่ีมีความถูกตองมาพอเขาใจ
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

*************************************************
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เฉลยแบบฝกหัด หนวยการเรียนรูที่ 1
เร่ือง หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

คําช้ีแจง 1. ขอสอบเปนแบบอัตนัยมีท้ังหมด 10 ขอ 40 คะแนน ใชเวลา 30 นาที

***************************************************************************

คําสั่ง จงตอบคําถามดังตอไปนี้ใหสมบูรณท่ีสุด

1. การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดหมายถึงอะไร
แนวคําตอบ วิธีการพัฒนาโปรแกรมท่ีผูออกแบบยินดี  เผยแพรใหผูพัฒนารายอ่ืน ๆ  นําไฟล
โปรแกรมตนฉบับไปแกไขปรับปรุง ตัวอยางเชน  ไฟลตนฉบับของระบบปฏิบัติการ Linux ท่ีมีการ
เผยแพรใหนักพัฒนานําไปปรับปรุง  เพ่ือเพ่ิมเติมความสามารถ  และแกไขขอผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนใน
โปรแกรมเวอรชั่นกอนได  โดยไมคิดคาใชจายแตอยางใด  และเปนโปรแกรมท่ีมีมาตรฐานเดียวกัน

2. การใชงานของโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมีขอดีอยางไรบาง
แนวคําตอบ เปนโปรแกรมท่ีใชงานงาย ลดคาใชจายจากคาลิขสิทธิ์ซอฟแวร ปรับเปลี่ยนได
ตามความตองการของผูใช เพ่ิมทางเลือกใหแกผูใชงาน และสามารถใชไดกับทุกระบบปฏิบัติการ
เชน Windows และ Linux เปนตน

3. ยกตัวอยางโปรแกรมท่ีเปนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมาอยางนอย 3 โปรแกรม
แนวคําตอบ โปรแกรมภาษาซี  (C) ภาษาจาวา (JAVA) และภาษาปาสคาล  (Pascal)

4. การวิเคราะหการเขียนโปรแกรมโดยการระบุขอมูลเขาหมายถึง
แนวคําตอบ หมายถึง  การศึกษาขอมูล และเงื่อนไขท่ีกําหนดมามีปญหาอะไรบางท่ีจะตองปอนเขา
สูคอมพิวเตอรพรอมกับโปรแกรมเพ่ือใหโปรแกรมทําการประมวลผล และออกผลลัพธ

5. การวิเคราะหการเขียนโปรแกรมโดยการระบุขอมูลออกหมายถึง
แนวคําตอบ หมายถึง  การพิจารณาวางานท่ีทํามีเปาหมาย หรือวัตถุประสงคอะไร ตองการผลลัพธ
ท่ีมีรูปรางหนาตาเปนอยางไร โดยจะตองคํานึงถึงผูใชเปนหลักในการออกแบบผลลัพธ
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6. การวิเคราะหการเขียนโปรแกรมโดยการกําหนดวิธีประมวลผลหมายถึง
แนวคําตอบ หมายถึง การพิจารณาข้ันตอน และวิธีการไดมา ซึ่งไดผลลัพธตามท่ีตองการ

7. อธิบายสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดกอนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมาพอเขาใจ
แนวคําตอบ ผูท่ีเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดตองมีความรูพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมมากอน
และสามารถเขาใจเรียนรูการเขียนโปรแกรมอ่ืน ๆ  ไดงายข้ึน ในการเขียนโปรแกรมทุกประเภท
มีข้ันตอนการเขียนโปรแกรมเหมือนกัน จําเปนตองเขาใจถึงหลักการเขียนโปรแกรมกอนไมวาจะเปน
ข้ันตอนการเขียนโปรแกรมการวิเคราะหปญหา เปนตน

8. อธิบายเหตุผลท่ีตองเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดมาพอเขาใจ
แนวคําตอบ เพ่ือสรางโปรแกรมใหใชงานงาย ลดคาใชจายจากคาลิขสิทธิ์ซอฟแวร ปรับเปลี่ยนได
ตามความตองการของผูใช เพ่ิมทางเลือกใหแกผูใชงาน และสามารถนําไปพัฒนาตอได

9. อธิบายลักษณะของโปรแกรมท่ีดีท่ีใชเวลาในการพัฒนาไมนานมาพอเขาใจ
แนวคําตอบ โปรแกรมท่ีใชเวลาในการพัฒนาตามท่ีกําหนดไว เนื่องจากเทคโนโลยีมีความ
เจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว  หากใชเวลาในการพัฒนาเกินกวาเวลาท่ีกําหนด  อาจจะทําใหความ
ตองการของโปรแกรมเปลี่ยนไป

10. อธิบายลักษณะของโปรแกรมท่ีดีท่ีมีความถูกตองมาพอเขาใจ
แนวคําตอบ โปรแกรมจะตองมีผลลัพธ  (Output)  ท่ีถูกตองตามความตองการของผูใช  ไมวาขอมูล
เขาจะเปนขอมูลใด ๆ ก็ตาม

*************************************************
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แบบทดสอบหลังเรียน  หนวยการเรียนรูที่ 1
เร่ือง  หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนแบบปรนัยมีท้ังหมด 10 ขอ ๆ  ละ  1  คะแนน
รวมคะแนนเต็ม 10 คะแนน ใชเวลาทดสอบ 20 นาที

2. หามขีดเขียนขอความใด ๆ ลงในแบบทดสอบ
***************************************************************************
คําสั่ง ใหผูเรียนเลือกกากบาท  (X) ทับขอท่ีเห็นวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดียวลงในกระดาษคําตอบ

1. ขอใดสําคัญมากท่ีสุดในการกลาวถึงลักษณะของโปรแกรมท่ีดี
ก. มีความยืดหยุนสูง ข. พัฒนาโปรแกรมตอได
ค. มีความถูกตอง ง. ใชไดหลายระบบปฏิบัติการ

2.  โปรแกรมท่ีเขียนออกมามีคุณสมบัติดานความปลอดภัยหมายถึงขอใด
ก. ไมติดไวรัส ข. กําหนดสิทธของผูใช
ค. คัดลอกขอมูลไมได ง. เชื่อมตอเครือขายปลอดภัย

3. โปรแกรมตามขอใดไมใชพัฒนามาจากโปรแกรมภาษาซี
ก. JAVA ข. Visual  C
ค. C++ ง. HTML

4.  โปรแกรมท่ีเขียนออกมามีลักษณะท่ีดีควรมีคุณสมบัติคือขอใด
ก. เขาใจงาย ข. คํานึงถึงฮารดแวร
ค. มีความเชื่อถือได ง. ใชไดหลายระบบปฏิบัติการ

5. วัตถุประสงคการเขียนโปรแกรมมาตรฐานคือขอใด
ก. สรางเครือขายอินเทอรเน็ต ข. สรางโปรแกรมท่ีใชงานงาย
ค. สรางโปรแกรมท่ีมีมาตรฐานเดียวกัน ง. สรางโปรแกรมท่ีมีความนาเชื่อถือ

6. การระบุวัตถุประสงคในการเขียนโปรแกรมอยูในองคประกอบคือขอใด
ก. การระบุขอมูลออก ข. การจัดเก็บขอมูล
ค. การระบุขอมูลเขา ง. การกําหนดวิธีประมวลผล
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7. โปรแกรมพ้ืนฐานสําหรับผูริเริ่มตนคือโปรแกรมใด
ก. โปรแกรมภาษาวิชวลเบสกิ ข. โปรแกรมภาษาจาวา
ค. โปรแกรมภาษาปาสคาล ง. โปรแกรมภาษาซี

8.  หลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมท่ีสําคัญท่ีสุดคือขอใด
ก. การเลือกระบบปฏิบัติการ ข. การเลือกใชคําสั่งการเขียนโปรแกรม
ค. การวิเคราะหปญหา ง. การเลือกใชโปรแกรม

9. การเขียนโปรแกรมแบบ Graphic User Interface (GUI) คือโปรแกรมใด
ก. โปรแกรมภาษาวิชวลเบสกิ ข. โปรแกรมภาษาซี
ค. โปรแกรมภาษาจาวา ง. โปรแกรมภาษาปาสคาล

10. การศึกษาขอมูล และเงื่อนไขในการเขียนโปรแกรมอยูในองคประกอบคือขอใด
ก. การจัดเก็บขอมูล ข. การระบุขอมูลเขา
ค. การระบุขอมูลออก ง. การกําหนดวิธีประมวลผล

*************************************************
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เฉลยแบบทดสอบ หนวยการเรียนรูที่ 1
เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด

ขอท่ี
กอนเรียน หลังเรียน

คําตอบ คําตอบ

1. ก. ง.

2. ง. ข.

3. ค. ก.

4. ข. ค.

5. ค. ง.

6. ง. ค.

7. ข. ก.

8. ก. ข.

9. ง. ค.

10. ก. ข.
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