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ค ำน ำ 
 

 เอกสารประกอบการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์และการบํารุงรักษา (2 -2 -3) รหัสวิชา 2204 – 
2005 นี้  ได้เรียบเรียงจากประสบการณ์ในการเรียน  การเข้าอบรม  ประชุมสัมมนา  การจัดการเรียน
การสอนและการฝึกอบรมสาขาวิชาชีพคอมพิวเตอร์ และศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากหนังสือ  เอกสาร  
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  โดยยึดเนื้อหาของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  พุทธศักราช  2556  
ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีความรู้  มีทกัษะในวิชาชีพ ตลอดจนยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ใน
ชีวิตจริง เพ่ือนําสิ่งที่ได้จากการเรียนรู้ไปใช้ประกอบอาชีพตรงตามความสามารถ และความต้องการ
ของตลาดแรงงานต่อไป 

 ผู้เรียบเรียงได้จัดแบ่งตามหน่วยการเรียนออกเป็น  8  หน่วย ดังนี้  1. การทํางานของ
ระบบคอมพิวเตอร์,  2. ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์,  3. การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์,  
4. การติดตั้งระบบปฏิบัติการ, 5. การติดตั้งโปรแกรมไดรเวอร์ และโปรแกรมประยุกต์, 6. อุปกรณ์ต่อ
พ่วง หลักการทํางาน และวิธีเชื่อมต่อ, 7. แก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมยูทิลิตี้ และ 8. การ
บํารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์    โดยแต่ละหน่วยการเรียนประกอบด้วย  เนื้อหา,  ใบกิจกรรม,  ใบ
งาน,  แบบฝึกหัด  และแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน  โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีความเข้าใจดี
ยิ่งขึ้น  สามารถฝึกปฏิบัติงานได้จริง  จากความตั้งใจดังกล่าว เพ่ือให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตรงตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

 ผู้เรียบเรียงหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารประกอบการเรียนการสอนเล่มนี้ จะเอ้ือประโยชน์
ต่อการจัดการเรียนรู้ของครู  ผู้เรียน และผู้สนใจได้เป็นอย่างดี   
 

 
   นายยุทธนา  หนูนาค 
     วิทยาลัยสารพัดช่างกาฬสินธุ์ 
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สำรบัญ 
 

 เร่ือง หน้ำ 
 
 ค ำน ำ  ก 
 สำรบัญ  ข 
 จุดประสงค์รำยวิชำ  สมรรถนะของรำยวิชำ  และค ำอธิบำยรำยวิชำ  ค 
 ตำรำงวิเครำะห์หัวข้อเรื่อง  ง 
 ตำรำงวิเครำะห์ระดับพฤติกรรมกำรเรียนรู้ที่ต้องกำร  จ 
 ตำรำงวิเครำะห์เนื้อหำวิชำกับจุดประสงค์รำยวิชำและมำตรฐำนรำยวิชำ  ฉ 
 
 หน่วยที่  1  กำรท ำงำนของระบบคอมพิวเตอร์  1
  สาระสําคัญ  1 
  สาระเรียนรู้  1 
  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  2 
  แผนผังความคิด  2 
  แบบทดสอบก่อนเรียน  หน่วยการเรียนรู้ที่  1  3 
   องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  5 
   วงจรประมวลผลข้อมูลและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร์ 10 
   ประเภทของคอมพิวเตอร์ 12 
   สถาปัตยกรรมซีพียู 19 
   คุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ 21 
   การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้งาน 23 
   สรุปหน่วยการเรียนที่  1 25 
  ใบกิจกรรมที่  1.1 27 
  แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 29 
  เกณฑ์การประเมินการนําเสนอผลงาน 30 
  ใบงานที่  1.1  เรื่อง/งาน  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 31 
  ใบงานที่  1.2  เรื่อง/งาน  วงจรประมวลผลข้อมูลและหลักการ 
                                   ทํางานของคอมพิวเตอร์ 33 
  ใบงานที่  1.3  เรื่อง/งาน  คุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ 35 
 
 



ข 
 

สำรบัญ  (ต่อ) 
 

 เร่ือง หน้ำ 
 
  แบบประเมินผลการปฏิบัติงานตามใบงาน 37 
  เกณฑ์การให้คะแนนผลการปฏิบัติงาน 38 
  แบบฝึกหัด  หน่วยการเรียนรู้ที่  1 39 
  เฉลยแบบฝึกหัด  หน่วยการเรียนรู้ที่  1 41 
  แบบทดสอบหลังเรียน  หน่วยการเรียนรู้ที่  1 43 
  เฉลยแบบทดสอบก่อน และหลังเรียน  หน่วยการเรียนรู้ที่  1 45 
 
 บรรณำนุกรม 46 
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สำรบัญตำรำง 
 

 ตำรำงที่ หน้ำ 
 
 ตารางที่  1.1  เปรียบเทียบข้อดีและข้อเสียของซีพียูชนิด  CISC และ RISC 20 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข 
 

สำรบัญภำพ 
 

 ภำพที่ หน้ำ 
 
 ภาพที่  1.1  ฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ (Computer hardware)  5 
 ภาพที่  1.2  ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ (Computer Software)  6 
 ภาพที่  1.3  ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software)  7 
 ภาพที่  1.4  ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software)  7 
 ภาพที่  1.5  บุคคลากร (People ware)   8 
 ภาพที่  1.6  ข้อมูล/สารสนเทศ (Data/Information)  9 
 ภาพที่  1.7  กระบวนการทํางาน (Documentation/Procedure)  9 
 ภาพที่  1.8  องค์ประกอบพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์ (พีซีคอมพิวเตอร์) 10 
 ภาพที่  1.9  อนาลอกคอมพิวเตอร์ (Analog Computer) 12 
 ภาพที่  1.10  ดิจิทัลคอมพิวเตอร์ (Digital Computer) 13 
 ภาพที่  1.11  ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer) 14 
 ภาพที่  1.12  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) 14 
 ภาพที่  1.13  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (Mainframe Computer) 15 
 ภาพที่  1.14  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) 16 
 ภาพที่  1.15  เวิร์คสเตชันคอมพิวเตอร์ (Workstation Computer) 16 
 ภาพที่  1.16  คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ (Desktop Computer) 17 
 ภาพที่  1.17  โน๊ตบุ๊คคอมพิวเตอร์ (Notebook Computer) 18 
 ภาพที่  1.18  ซีพียูจากค่าย Intel  และ AMD 19 
 ภาพที่  1.19  ซีพียูจากค่าย IBM 20 
 



ค 
 

จุดประสงค์รายวิชา  สมรรถนะของรายวิชา  และค าอธิบายรายวิชา 
วิชา  คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

รหัสวิชา  2204 – 2005      จ านวนหน่วยกิต  3  หน่วยกิต      4  ชั่วโมง/สัปดาห์     (2-2-3) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  2556    ประเภทวิชาพาณิชยกรรม      

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 
 
จุดประสงค์รายวิชา  เพื่อให้ 
 1.  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการทํางานและการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์   
 2.  ประกอบ และบํารุงรักษาคอมพิวเตอร์   
 3.  ตรวจสอบ และแก้ปัญหาคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมอรรถประโยชน์  
 4.  มี คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดี ในการใช้คอมพิวเตอร์   
 
สมรรถนะของรายวิชา 
 1.  แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วง   
 2.  ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดตั้งโปรแกรมตามลักษณะงาน 
 3.  บํารุงรักษาอุปกรณ์  และแก้ปัญหาคอมพิวเตอร์ โดยใช้โปรแกรมอรรถประโยชน์   
 
ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการทํางานของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วง
ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ และติดตั้งโปรแกรมตามลักษณะงาน การบํารุงรักษาอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ตรวจและกําจัดไวรัส  แก้ปัญหาคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมอรรถประโยชน์  สํารองและ
ป้องกันความเสียหายของข้อมูล การกู้คืนข้อมูล 
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ตารางวิเคราะห์หัวข้อเร่ือง 
วิชา  คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

รหัสวิชา  2204 – 2005      จ านวนหน่วยกิต  3  หน่วยกิต      4  ชั่วโมง/สัปดาห์     (2-2-3) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  2556    ประเภทวิชาพาณิชยกรรม      

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 

หัวข้อหลัก  (Main  Element) 
หน่วยการเรียนรู้  (Learning  Unit) 

แหล่งข้อมูล 

A B C D E 

1.  การท างานของระบบคอมพิวเตอร์      

2.  ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์      

3.  การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์      

4.  การติดตั้งระบบปฏิบัติการ      

5.  การติดตั้งโปรแกรมไดรเวอร์ และโปรแกรมประยุกต์      

6.  อุปกรณ์ต่อพ่วง หลักการท างาน และวิธีเชื่อมต่อ      

7.  แก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมยูทิลิตี้      

8.  การบ ารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์      

 
หมายเหตุ A  :  ค าอธิบายรายวิชา 
  B  :  ผู้เชี่ยวชาญ 
  C  :  ผู้ช านาญงาน 
  D  :  ประสบการณ์ของครูผู้สอน 
  E  :  เอกสาร / ต ารา / คู่มือ / IT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



จ 
 

ตารางวิเคราะห์ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ต้องการ 
วิชา  คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

รหัสวิชา  2204 – 2005      จ านวนหน่วยกิต  3  หน่วยกิต      4  ชั่วโมง/สัปดาห์     (2-2-3) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  2556    ประเภทวิชาพาณิชยกรรม      

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 

ระดับพฤติกรรมที่ต้องการ พุทธิพิสัย 

ทัก
ษะ

พิส
ัย 

จิต
พิส

ัย 

รว
ม 

ล า
ดับ

คว
าม

ส า
คัญ

 

จ า
นว

นช
ั่วโ

มง
 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

ที ่
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

1. 
คว

าม
จ า

 

2. 
คว

าม
เข

้าใ
จ 

3. 
กา

รน
 าไ

ปใ
ช ้

4. 
กา

รว
ิเค

รา
ะห

 ์

5. 
กา

รว
ิเค

รา
ะห

 ์

6. 
กา

รส
ังเค

รา
ะห

 ์

1 การท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 5 3 2 - - - 1 2 13 8 8 

2 ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 3 3 2 - - 3 2 14 7 8 

3 การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 5 5 5 3 2 5 3 29 1 12 

4 การติดตั้งระบบปฏิบัติการ 1 4 5 4 3 1 5 3 26 2 12 

5 การติดตั้งโปรแกรมไดรเวอร์ และ
โปรแกรมประยุกต์  

 
1 

 
4 

 
5 

 
3 

 
3 

 
1 

  
5 

  
3 

 
25 

  
3 

 
12 

6 อุปกรณ์ต่อพ่วง หลักการท างาน และ
วิธีเชื่อมต่อ   

 
1 

 
3 

 
3 

 
2 

 
- 

 
- 

  
3 

  
2 

 
15 

  
5 

  
8 

7 แก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม 
ยูทิลิตี้  

 
1 

 
3 

 
4 

 
3 

 
- 

 
- 

  
3 

  
2 

 
16 

  
4 

  
8 

8 การบ ารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 3 2 2 - - 3 3 15 6 8 

รวม 12 28 29 21 11 4 28 20   72 

ล าดับความส าคัญ 6 2 1 4 7 8 3 5    
 
หมายเหตุ 
 ลําดับความสําคัญ  หมายถึง  ระดับความสําคัญของแต่ละรายการ  ประกอบด้วย  5 ระดับ  
ดังนี้ 
 



ฉ 
 

ตารางวิเคราะห์เนื้อหาวิชากับจุดประสงค์รายวิชาและมาตรฐานรายวิชา 
วิชา  คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

รหัสวิชา  2204 – 2005      จ านวนหน่วยกิต  3  หน่วยกิต      4  ชั่วโมง/สัปดาห์     (2-2-3) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  2556    ประเภทวิชาพาณิชยกรรม      

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 

 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

ที่ 

 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
รายวิชา 

  

สมรรถนะรายวชิา 

1 2 3 4 1 2 3 

1. การท างานของระบบคอมพิวเตอร์   / - - - / - - 

2. ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์ / - - - / - - 

3. การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ - / - - - / - 

4. การติดตั้งระบบปฏิบัติการ - - / - - / - 

5. การติดตั้งโปรแกรมไดรเวอร์ และโปรแกรม
ประยุกต์ 

  
- 

  
- 

  
/ 

  
- 

  
- 

  
/ 

  
-  

6. อุปกรณ์ต่อพ่วง หลักการท างาน และวิธีเชื่อมต่อ / - - - / - - 

7. แก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมยูทิลิตี้ - - / - - - / 

8. การบ ารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ - - / / - - / 
 

หมายเหต ุ
จุดประสงค์รายวิชา   
 1.  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการทํางานและการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์   
 2.  ประกอบ และบํารุงรักษาคอมพิวเตอร์   
 3.  ตรวจสอบ และแก้ปัญหาคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมอรรถประโยชน์  
 4.  มี คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดี ในการใช้คอมพิวเตอร์   
 

สมรรถนะของรายวิชา 
 1.  แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วง   
 2.  ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดตั้งโปรแกรมตามลักษณะงาน 
 3.  บํารุงรักษาอุปกรณ์  และแก้ปัญหาคอมพิวเตอร์ โดยใช้โปรแกรมอรรถประโยชน์   

---------------------------------------------------------------------------- 



 

 

1 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

หน่วยที ่ 1 

 
 

 
 
  

 
 คอมพิวเตอร์มีเทคโนโลยีที่ทันสมัยมากขึ้น โดยเริ่มจากผู้ใช้ท าการกรอกข้อมูล หรือค าสั่งผ่าน
ทางอุปกรณ์รับข้อมูล (Input Devices) ซึ่งข้อมูล หรือค าสั่งต่างๆ ที่รับเข้ามาจะถูกน าไปเก็บไว้ที่
หน่วยความจ าหลัก (Memory) จากนั้นก็จะถูกน าไปประมวลผลโดยหนว่ยประมวลผลกลาง (Central 
Processing) แล้วน าผลที่ได้จากการประมวลผลมาเก็บไว้ในหน่วยความจ าแรม พร้อมทั้งแสดงออก
ทางอุปกรณ์แสดงผล (Output Devices) ดังนั้นการท างานของระบบคอมพิวเตอร์จึงประกอบด้วย 4 
ส่วนด้วยกัน ได้แก่ ส่วนอุปกรณ์รับข้อมูล ส่วนประมวลผลกลาง หน่วยความจ า และอุปกรณ์แสดงผล 
 

 
 
 

 
 1.1  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
 1.2  วงจรประมวลผลข้อมูล และหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
 1.3  ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
 1.4  สถาปัตยกรรมซีพียู 
 1.5  คุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์   
 1.6  การน าคอมพิวเตอร์ไปใช้งาน 
 
 
 

การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

สารบการตรียนรู้ 

สารบส าอัญ 



 

 

2 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

 
 
 
  

 1.  อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
 2.  บอกวงจรประมวลผลข้อมูลและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 
 3.  สามารถจ าแนกประเภท และบอกความแตกต่างของเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ประเภทได้ 
 4.  อธิบายความแตกต่างระหว่างสถาปัตยกรรมซีพียูได้ 
 5.  บอกคุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ได้   
 6.  อธิบายการน าคอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช้งานทางด้านต่าง ๆ ได้ 
 

 
 
 
 

 
  

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดปรบสงาอ ตชวงาิฤอวกรรพ 

แผนผังาอวาพอวด (Mind Mapping) 

การท างานของ

ระบบ

คอมพิวเตอร์

1. องค์ประกอบ

ของระบบ

คอมพิวเตอร์ 2. วงจร

ประมวลผลข้อมูล 

และหลักการ

ท างานของ

คอมพิวเตอร์

3. ประเภทของ

คอมพิวเตอร์

4. สถาปัตยกรรม

ซีพียู

5. คุณลักษณะที่มี

ความแตกต่างใน

ระบบคอมพิวเตอร์

6. การน า

คอมพิวเตอร์

ไปใช้งาน



 

 

3 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

แบบทดสงบก่งนตรียน  หน่วยการตรียนรู้ที่  1 
ตร่ืงงา  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

 
อ าชี้แจงา 1.  ข้อสอบเป็นแบบปรนัยมีทั้งหมด  10  ข้อ  10  คะแนน  ใช้เวลา  20  นาที 
 2.  ห้ามขีดเขียนข้อความใด ๆ ลงในข้อสอบโดยเด็ดขาด 
*************************************************************************** 
อ าสั่งา  ให้นักเรียนเลือกกากบาท  (X)  ทับข้อที่เห็นว่าถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว ลงในกระดาษค าตอบ 
         ที่แจกให้ 
 
1.  ข้อใดให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ถูกต้องที่สุด 
 ก.  เครื่องคิดเลขค านวณผลได้เร็ว 
 ข.  จัดเก็บข้อมูลได้เป็นจ านวนมาก 
 ค.  เชื่อมต่ออุปกรณ์ต่อพ่วงได้มาก 
 ง.  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สามารถประมวลแบบอัตโนมัติ 
 
2.  หน่วยประมวลผล หรือซีพียู จัดอยู่ในส่วนใดของระบบคอมพิวเตอร์ 
 ก.  อุปกรณ์ต่อพวง  
 ข.  ฮาร์ดแวร์ 
 ค.  ซอฟต์แวร์  
 ง.  ข้อมูล 
 
3.  การแสดงผลออกทางจอภาพ ถือเป็นวงจรการประมวลผลระบบใด 
 ก.  ระบบการจัดเก็บข้อมูล  
 ข.  ระบบการประมวลผล 
 ค.  ระบบการแสดงผล  
 ง.  ระบบการส่งข้อมูลเข้า 
 
4.  คอมพิวเตอร์ประเภทใดต่อไปนี้ ที่มีประสิทธิภาพสูงที่สุด 
 ก.  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์  
 ข.  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
 ค.  มินิคอมพิวเตอร์  
 ง.  ไมโครคอมพิวเตอร์ 
 
 



 

 

4 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

5.  คอมพิวเตอร์นิยมใช้มากท่ีสุดในสถานศึกษา คือประเภทใด 
 ก.  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์  
 ข.  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
 ค.  มินิคอมพิวเตอร์  
 ง.  ไมโครคอมพิวเตอร์ 
 
6.  คอมพิวเตอร์ประเภทเวิร์กสเตชั่นใช้สถาปัตยกรรมซีพียูตามข้อใด 
 ก.  RISC 
 ข.  CISC 
 ค.  Intel 
 ง.  AMD 
 
7.  หน่วยวัดความเร็วของโปรเซสเซอร์ส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์พีซี คือข้อใด 
 ก.  FLOPS 
 ข.  MHz / GHz 
 ค.  MIPS 
 ง.  Nano Technology 
 
8.  หน่วยความจุตามข้อใด ที่มีปริมาณสูงที่สุด 
 ก.  KB 
 ข.  MB 
 ค.  TB 
 ง.  GB 
 
9.  โปรแกรม  AutoCAD จัดเป็นการน าคอมพิวเตอร์ไปใช้ในงานทางด้านใด 
 ก.  การออกแบบ 
 ข.  การศึกษา 
 ค.  การเกษตร 
 ง.  ความบันเทิง 
 
10.  หากต้องการเลือกซ้ือเครื่องคอมพิวเตอร์เพ่ือใช้ในการศึกษาควรเลือกซื้อประเภทใด 
 ก.  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์  
 ข.  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
 ค.  มินิคอมพิวเตอร์  
 ง.  ไมโครคอมพิวเตอร์ 

************************************************* 
 



 

 

5 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

 
 
 

าพิจนานุกรพฉบับราชบัณฑวอยสถาน  ิ.ศ. 2525  หมายถึง   เครื่องอิเล็กทรอนิกส์
แบบอัตโนมัติท าหน้าที่เป็นเสมือนสมองกล  ใช้ส าหรับแก้ปัหหาต่าง ๆ ทั้งท่ีง่ายและ
ซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์     

 

 อาพอ าศัิท ภาษางังากฤษ หมายถึง  เครื่องค านวณ ที่เป็นเครื่องไฟฟ้า หรือเครื่องที่เป็น
กลไกก็สามารถจัดเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ทั้งสิ้น 
 

 สรุปองพิววตองร   คือ  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มีความสามารถประมวลผลแบบอัตโนมัติ 
ท าหน้าที่เหมือนสมองกลใช้ส าหรับการแก้ปัหหาต่างๆ ทั้งที่ง่าย และซับซ้อน โดยวิธีทางคณิตศาสตร์
ซึ่งต้องอาศัยองค์ประกอบพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์  ประกอบด้วย  5  องค์ประกอบ ดังนี้ 
 
 1.1.1  ฮาร ดแวร  (Hardware) หมายถึง สิ่งที่มองเห็นและจับต้องสัมผัสได้ทั้งหมดที่
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าจะเป็นตัวเครื่องคอมพิวเตอร์ (Case) เมนบอร์ด (Mainboard) และ
อุปกรณ์ต่อพ่วงรอบข้าง (Peripheral) ที่เก่ียวข้อง เช่น ฮาร์ดดิสก์ แป้นพิมพ์ เม้าส์ หน่วยประมวลผล
กลาง จอภาพ เครื่องพิมพ์ และอุปกรณ์อ่ืน ๆ ฮาร์ดแวร์จะไม่สามารถท างานด้วยตัวเองเดี่ยว ๆ ได้ 
จะต้องน ามาต่อเชื่อมเพ่ือท างานร่วมกันเป็นระบบที่เรียกว่า "ระบบคอมพิวเตอร์ (Computer 
System)"  ที่มีโครงสร้างของระบบจะท างานตามโปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ที่เขียนขึ้น 
 
 

 
 

ภาพที่  1.1  ฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ (Computer hardware) 
ทีม่า  :  http://https://sites.google.com/site/ahciploy  [03/03/2558] 
 

อ 
1.1  งงาอ ปรบกงบองงารบบบองพิววตองร  



 

 

6 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

 1.1.2  ซงฟอ แวร  (Software) หมายถึง โปรแกรม (Program) หรือชุดค าสั่งที่ควบคุมให้
เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ ซึ่งคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ที่ประกอบออกมาจาก
โรงงานจะยังไม่สามารถท างานได้ในทันที ต้องมีซอฟต์แวร์ซึ่งเป็นโปรแกรมหรือชุดค าสั่งที่สั่งให้
ฮาร์ดแวร์ท างานตามต้องการได้ โดยโปรแกรมหรือชุดค าสั่งนั้นจะเขียนจากภาษาต่าง ๆ ที่มนุษย์สร้าง
ขึ้น เรียกว่า ภาษาคอมพิวเตอร์ (Programming Language) ภาษาใดภาษาหนึ่ง และมี
โปรแกรมเมอร์ (Programmer) หรือนักเขียนโปรแกรมเป็นผู้ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์เหล่านั้นเขียน
ซอฟต์แวร์แบบต่าง ๆ ขึ้นมา 
 

 
 

ภาพที่  1.2  ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ (Computer Software) 
ที่มา  :  http://mbbsoftware.wordpress.com  [03/03/2558] 
 
  ซงฟอ แวร  สาพารถแบ่งางงกตป็น  2  ปรบตภทใหญ่ ๆ  อืง 
   1.1.2.1  ซงฟอ แวร รบบบ (System Software) เป็นซอฟต์แวร์ที่ท า
หน้าที่จัดการและควบคุม ทรัพยากรต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์ และอ านวยความสะดวกด้านเครื่องมือ
ส าหรับการท างานพ้ืนฐานต่าง ๆ ตั้งแต่ผู้ใช้เริ่มเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ การท างานจะเป็นไปตาม
ชุดค าสั่งที่เขียนขึ้น ตลอดจนควบคุมการสื่อสารข้อมูลในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 



 

 

7 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

 
 

ภาพที่  1.3  ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) 
ที่มา  :  http://samsalinasaleh.wordpress.com  [03/03/2558] 
 
   1.1.2.2  ซงฟอ แวร ปรบยุกอ  (Application Software) หมายถึง 
ซอฟต์แวร์ที่สร้างหรือพัฒนาขึ้น เพ่ือใช้งานด้านใดด้านหนึ่งโดยเฉพาะตามที่ผู้ใช้ต้องการ เช่น งานด้าน
การจัดท าเอกสาร การท าบัหชี การจัดเก็บข้อมูลข่าวสาร ตลอดจนงานด้านอ่ืน ๆ ตามแต่ผู้ใช้ต้องการ 
 

 
 

ภาพที่  1.4  ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) 
ที่มา  :  http://mcnewton.org/web-apps.php  [03/03/2558] 
 
 
 
 



 

 

8 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

 1.1.3  บุอลากรทางาองพิววตองร  (People ware) คือ เจ้าหน้าที่ปฏิบัติงานต่างๆ และ
ผู้ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ในหน่วยงานนั้นๆ บุคลากรด้านคอมพิวเตอร์นั้น มีความส าคัหมาก เพราะการ
ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานต่างๆ นั้นจะต้องมีการจัดเตรียมเปลี่ยนระบบ จัดเตรียมโปรแกรม
ด าเนินการต่างๆ หลายอย่าง ซึ่งไม่สามารถท าด้วยตัวเองได้ ถ้าหากไม่ใช่ผู้ที่รู้เรื่องคอมพิวเตอร์มากนัก 
เราจึงถือว่าบุคลากร เป็นส่วนประกอบที่ส าคัหของ ระบบคอมพิวเตอร์ด้วย ซึ่งสามารถสรุปเป็น
ประเภทใหห่ ๆ ได้ดังนี้ 
  -  เจ้าหน้าที่ปฏิบัติการ (Operator) 
  -  บุคลากรที่เก่ียวข้องกับระบบ (System) 
  -  ผู้จัดการศูนย์ประมวลผลคอมพิวเตอร์ (Electronic Data Processing 
Manager) 
  -  ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ (Computer user) 
 

 
 

ภาพที่  1.5  บุคคลากร (People ware) 
ที่มา  :  http://munkahelyiterror.blog.hu  [03/03/2558] 
 
 1.1.4  อ้งพูล/สารสนตทศ (Data/Information) คือ ข้อมูลต่างๆ ที่เราน ามาให้
คอมพิวเตอร์ท าการประมวลผลค านวณ หรือกระท าการอย่างใดอย่างหนึ่งให้ได้มาเป็นผลลัพธ์ที่เรา
ต้องการ ยกตัวอย่างเช่น ข้อมูลบุคลากรเก่ียวกับรายละเอียดประวัติส่วนตัว ประวัติการศึกษาหรือ 
ประวัติการท างาน ซึ่งอาจน ามาจ าแนกเป็นรายงานต่างๆ เกี่ยวกับบุคลากรในหน่วยงานได้ หรือข้อมูล
เกี่ยวกับตัวเลขมาตรๆ ไฟฟ้าของบ้านแต่ละหลัง ก็ใช้ส าหรับค านวณเป็นปริมาณไฟฟ้า ที่ใช้ในแต่ละ
เดือน แล้วคิดเป็นเงิน ที่จะต้องช าระให้กับการไฟฟ้าฯ 
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ภาพที่  1.6  ข้อมูล/สารสนเทศ (Data/Information) 
ที่มา  :  http://sagoondej142.blogspot.com  [03/03/2558] 
 
 1.1.5  กรบบวนการท างาาน (Documentation/Procedure) เป็นขั้นตอนการท างาน
เพ่ือให้ได้ ผลลัพธ์หรือข้อสนเทศจากคอมพิวเตอร์ ในการท างานกับคอมพิวเตอร์จ าเป็นที่จะต้องให้ผู้ใช้
เข้าใจขั้นตอนการท างาน ต้องมีระเบียบปฏิบัติให้เป็นแบบเดียวกัน มีการจัดท าคู่มือการใช้
คอมพิวเตอร์ให้ทุกคนเรียนรู้และใช้อ้างอิงได้นอกจากนั้น เมื่อการใช้มาตรฐาน ช่วยให้การ
ประสานงาน ระหว่างหน่วยงานย่อยๆ ราบรื่น การจัดซื้อจัดหา ตลอดจนการบ ารุงรักษาเครื่อง
คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์ก็จะง่ายขึ้นเพราะทุกหน่วยงานใช้มาตรฐานเดียวกัน 
 
 

 
 

ภาพที่  1.7  กระบวนการท างาน (Documentation/Procedure) 
ที่มา  :  http://51011211104.blogspot.com  [03/03/2558] 
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วาพสามารถหลักของคอมพิวเตอร์ก็คือ  การท างานได้โดยอัตโนมัติ การที่คอมพิวเตอร์
สามารถท างานได้อัตโนมัตินั้น ก็เพราะคอมพิวเตอร์ถูกสั่งการโดยโปรแกรม ซึ่ง
ประกอบด้วยชุดค าสั่งภาษาคอมพิวเตอร์ที่มนุษย์เขียนขึ้นมาเพ่ือควบคุมการท างานของ

ระบบคอมพิวเตอร์ จากนั้น คอมพิวเตอร์ก็ท างานแทนเรา โดยมนุษย์ไม่จ าเป็นต้องนั่งปฏิบัติงานกับ
ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่ตลอดเวลา สามารถปล่อยให้คอมพิวเตอร์ท างานแทนได้ ตัวอย่างเช่น 
เจ้าหน้าที่ฝ่ายบุคลากรของบริษัทจะใช้โปรแกรมคิดเวลาท างาน โดยสั่งให้คอมพิวเตอร์ประมวลผล  
วันที่มาท างาน  วันที่ลากิจ วันที่ลาป่วย  และวันที่มาสายของพนักงานแต่ละคนในบริษัท  เพ่ือสรุปผล
การมาท างานของพนักงานทุกคน เป็นต้น  และในการที่จะบรรลุถึงวัตถุประสงค์ดังกล่าว จ าเป็นต้อง
พ่ึงพาขั้นตอนทางเทคนิคท่ีเรียกว่า วงจรประมวลผลข้อมูล ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัหอยู่  4  
ระบบด้วยกัน คือ 
  1.  ระบบการส่งข้อมูลเข้า  (Input) 
  2.  ระบบการประมวลผล  (Processing) 
  3.  ระบบการแสดงผล  (Output) 
  4.  ระบบการจัดเก็บข้อมูล/สารสนเทศ  (Storage) 
 
 

 
 

ภาพที่  1.8  องค์ประกอบพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์ (พีซีคอมพิวเตอร์) 
ที่มา  :  http://www.bbc.co.uk/education/guides/zmb9mp3/revision  [04/03/2558] 
 
 
 
 

อ 
1.2  วงาจรปรบพวลผลอ้งพูลแลบหลักการท างาานองงาองพิววตองร  
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 องค์ประกอบทั้งสี่ เมื่อถูกรวมเข้าด้วยกัน จะเรียกว่า “วงาจรปรบพวลผลอ้งพูล” 
ดังนั้นเมื่อน าวงจรประมวลผลข้อมูลมาใช้กับ “การท างาานองงารบบบองพิววตองร ” 
ในเรื่อง  โปรแกรมคิดเวลาท างาน ก็สามารถอธิบายได้ดังนี้ 
 
 1.2.1  การน าอ้งพูลตอ้า (Input)  เป็นการป้อนข้อมูลเข้าไปในเครื่องคอมพิวเตอร์โดยผ่าน
แป้นพิมพ์ (Keyboard)  หรือเมาส์ (Mouse) ดังนี้  
  -  โดยการสั่งรันโปรแกรม แล้วให้คิดเวลาท างานภายในระยะเวลา  1  เดือน 
 
 1.2.2  การปรบพวลผล (Processing)  เมื่อน าข้อมูลเข้าไปในเครื่องคอมพิวเตอร์
แล้ว  เครื่องคอมพิวเตอร์ก็จะด าเนินการกับข้อมูลตามที่ได้รับ โดยใช้หน่วยประมวลผลกลาง 
(Microprocessor) เป็นตัวประมวลผลข้อมูล ดังนี้ 
  -  โปรแกรมได้อ่านข้อมูลเวลาการท างานของพนักงานในแต่ละคนภายในเดือนนั้น
จากแฟ้มข้อมูล แล้วโหลดมาเก็บไว้ในหน่วยความจ าหลัก 
  -  เครื่องคอมพิวเตอร์เริ่มด าเนินการประมวลผลข้อมูล ด้วยการค านวณระยะเวลาใน
การท างานของพนักงานแต่ละคนตามสูตรการค านวณ และเงื่อนไขท่ีระบุไว้ในตัวโปรแกรม ให้
คอมพิวเตอร์ประมวลผล วันที่มาท างาน  วันที่ลากิจ  วันที่ลาป่วย  และวันที่มาสายของพนักงานแต่
ละคนในบริษัท  เพ่ือน าไปใช้เป็นข้อมูลประกอบการพิจารณา อาทิเช่น  การเลื่อนขั้นต าแหน่ง  การ
ขึ้นเงินเดือน  และการจัดสวัสดิการให้เป็นพิเศษ  เป็นต้น 
 
 1.2.3  อ้งพูลผลลัิธ  หรืงการแสดงาผลอ้งพูล (Output) เมื่อเครื่องคอมพิวเตอร์ประมวล
เสร็จ  เครื่องคอมพิวเตอร์จะแสดงผลลัพธ์ที่ประมวลผลได้ ให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ดูผลที่เกิดข้ึน  โดยจะ
แสดงผลลัพธ์ออกมาทางจอภาพ (Monitor)  หรือเครื่องพิมพ์ (Printer)  หรือบางครั้งแสดงผลลัพธ์
ออกมาเป็นเสียงโดยผ่านทางล าโพง (Speaker)  ดังนี้ 
  -  พิมพ์รายงานการท างานของพนักงานในบริษัทในแต่ละคนมาเก็บรักษาไว้ในแฟ้ม
บุคลากรในแต่ละเดือน เพ่ือเป็นข้อมูล   
 
 1.2.4  รบบบการจัดตก็บอ้งพูล/สารสนตทศ  (Storage) เมื่อได้ผลลัพธ์ที่ประมวลผลแล้ว ก็
ท าการจัดเก็บข้อมูล เพ่ือน าไปใช้ในการท างาน เช่น  ฮาร์ดดิสก์  ซีดี ดีวีดี และแฟลซไดรฟ์  เป็นต้น   
  -  โปรแกรมคิดเวลาท างานก็จะมีการอัตเดตข้อมูลของพนักงานในบริษัทเก็บไว้ลงใน
ดิสก์  ฮาร์ดดิสก์  ซีดี ดีวีดี และแฟลซไดรฟ์  เป็นต้น  เพื่อเก็บไว้ใช้งานในรอบเดือนถัดไป   
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 1.3.1  ปรบตภทองงาองพิววตองร แบ่งาอาพลักษณบองงาอ้งพูลได้  3  ปรบตภท  อืง 
  1.3.1.1  งนาลงกองพิววตองร  (Analog Computer) เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์  
ที่สร้างขึ้นเป็นพิเศษ เพ่ือใช้กับงานเฉพาะด้าน มีการท างานโดยใช้หลักในการวัด มีลักษณะเป็นวงจร
อิเล็กทรอนิกส์ที่แยกส่วนท าหน้าที่เป็นตัวกระท าและฟังก์ชัน ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ค่าระดับ
แรงดันไฟฟ้าเป็นหลักในการค านวณ และการรับข้อมูลจะรับในลักษณะของปริมาณที่มีค่าต่อเนื่อง 
ส่วนการรับข้อมูลสามารถรับข้อมูลได้โดยตรงจากแหล่งเกิดข้อมูล แล้วแสดงผลออกมาทางจอภาพ 
หรืออ่านค่าได้จากเครื่องวัดและแทนค่าเป็นอุณหภูมิ ความเร็ว หรือความดัน มีความละเอียดและ
สามารถค านวณได้น้อยกว่าดิจิทัลคอมพิวเตอร์ ไม่สามารถเก็บข้อมูลได้เป็นจ านวนมากเหมือนกับ
ดิจิทัลคอมพิวเตอร์ ได้แก่ เครื่องที่ใช้วัดปริมาณทางฟิสิกส์ ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จะออกมาในรูปของกราฟ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ตรวจสภาพอากาศ และท่ีใช้ในวงการแพทย์ เช่น เครื่องตรวจวัดสายตา ตรวจวัด
คลื่นสมองและการเต้นของหัวใจ เป็นต้น 
 

 
 

ภาพที่  1.9  อนาลอกคอมพิวเตอร์ (Analog Computer) 
ที่มา  :  http:// www.reddit.com  [04/03/2558] 
 
 
 
 
 
 

1.3  ปรบตภทองงาองพิววตองร  

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAYQjB1qFQoTCMHY54b928YCFYmOjgod_XwGXQ&url=http%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Fphotoshopbattles%2Fcomments%2F2mk3ur%2Fpsbattle_man_working_at_analog_computer_1968%2F&ei=S7alVYGHIImdugT9-ZnoBQ&bvm=bv.97949915,d.c2E&psig=AFQjCNE2XyEOshBZ39v2dvd0kumyHeTILQ&ust=1437009733616003
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  1.3.1.2  ดวจวทัลองพิววตองร  (Digital Computer) เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่
ท างานโดยใช้หลักในการค านวณแบบลูกคิด หรือหลักการนับ และท างานกับข้อมูลแบบไม่ต่อเนื่อง 
ลักษณะการค านวณจะแปลงเลขเลขฐานสิบก่อน แล้วจึงประมวลผลด้วยระบบเลขฐานสอง แล้วให้
ผลลัพธ์ออกมาอยู่ในรูปของตัวเลข ซ่ึงคอมพิวเตอร์จะแปลงเป็นเลขฐานสิบเพื่อแสดงให้ผู้ใช้เข้าใจง่าย 
มีความสามารถในการค านวณและมีความแม่นย ามากกว่าอนาลอกคอมพิวเตอร์ สามารถเก็บข้อมูลได้
เป็นจ านวนมากจึงต้องใช้สื่อในการบันทึกข้อมูล เช่น จานแม่เหล็ก และเทปแม่เหล็ก เป็นต้น 
เนื่องจากดิจิทัลคอมพิวเตอร์มีอุปกรณ์ชิ้นส่วนต่าง ๆ เป็นมาตรฐานเดียวกัน และใช้กับงานได้อย่าง
แพร่หลายในปัจจุบัน ท าให้ดิจิทัลคอมพิวเตอร์มีการพัฒนาให้สามารถท างานได้เหมาะสมกับสภาพ
งานทั่ว ไป เช่น งานพิมพ์เอกสาร งานค านวณ งานวิจัยเปรียบเทียบค่าทางสถิติ งานบันทึกนัดหมาย 
งานส่งข้อความในรูปเอกสาร ภาพและเสียง ตลอดจนงานกราฟิกเพ่ือน าเสนอในรูปแบบต่างๆ เป็นต้น 
 

 
 

ภาพที่  1.10  ดิจิทัลคอมพิวเตอร์ (Digital Computer) 
ที่มา  :  http:// www.wisegeek.com  [04/03/2558] 
 
  1.3.1.3  ไฮบรวดองพิววตองร  (Hybrid Computer) เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้
กับงานเฉพาะด้าน มีประสิทธิภาพสูงและสามารถท างานที่ซับซ้อนได้ เนื่องจากการน าเทคนิคการ
ท างานของอนาลอกคอมพิวเตอร์และดิจิทัลคอมพิวเตอร์มา ใช้งานร่วมกัน เช่น การส่งยานอวกาศของ
องค์การนาซา จะใช้เทคนิคของอนาลอกคอมพิวเตอร์ในการควบคุมการหมุนของตัวยานอวกาศ ซ่ึง
เกี่ยวข้องกับความกดดันอากาศ อุณหภูมิ ความเร็ว และใช้เทคนิคของดิจิทัลคอมพิวเตอร์ในการ
ค านวณระยะทางจากพ้ืนผิวโลก เป็นต้น 
 

http://www.wisegeek.com/what-is-an-electronic-digital-computer.htm
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ภาพที่  1.11  ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer) 
ที่มา  :  http:// www.reddit.com  [04/03/2558] 
 
 1.3.2  ปรบตภทองงาองพิววตองร แบ่งาอาพสพรรถนบ อนาดแลบราอาได้  5  ปรบตภท  อืง 
  1.3.2.1  ซูตปงร องพิววตองร  (Supercomputer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาด
ใหห่ที่สุดรุ่นแรก สร้างในปี ค.ศ. 1960 ที่องค์การทหารของสหรัฐอเมริกา สร้างสามารถประมวลผลได้
กว่า 100 ล้านค าสั่งต่อวินาที จงึท าให้ท างานได้รวดเร็วและมีประสิทธิภาพสูง มีราคาแพงที่สุด เป็น
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เหมาะกับงานค านวณที่ต้องค านวณตัวเลขจ านวนมหาศาล ให้เสร็จภายใน
ระยะเวลาอันสั้น โดยต้องอยู่ในห้องท่ีมีการควบคุมอุณหภูมิและปราศจากฝุ่นละออง มักใช้กับองค์กร
ที่มีขนาดใหห่เท่านั้น เนื่องจากสามารถรองรับการใช้งานของผู้ใช้จ านวนมากพร้อมๆ กันได้ เรียกว่า 
มัลติโปรเซสซิ่ง (Multiprocessing) อันเป็นการใช้หน่วยประมวลผลหลายตัว เพ่ือให้คอมพิวเตอร์
สามารถท างานหลายงานพร้อมๆ กันได้ จึงนิยมใช้กับงานที่การค านวณท่ีซับซ้อน เช่น การพยากรณ์
อากาศ การทดสอบทางอวกาศ การค านวณทางวิทยาศาสตร์ การบิน อุตสาหกรรมน้ ามัน ตลอดจน
การวิจัยในห้องปฏิบัติการ ทั้งของภาครัฐบาลและเอกชน เป็นต้น ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ที่รู้จักกันดีใน
ปัจจุบัน  ได้แก่  Cray Supercomputer 
 

 
 

ภาพที่  1.12  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) 
ที่มา  :  http://www.oknation.net  [04/03/2558] 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAYQjB1qFQoTCMHY54b928YCFYmOjgod_XwGXQ&url=http%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Fphotoshopbattles%2Fcomments%2F2mk3ur%2Fpsbattle_man_working_at_analog_computer_1968%2F&ei=S7alVYGHIImdugT9-ZnoBQ&bvm=bv.97949915,d.c2E&psig=AFQjCNE2XyEOshBZ39v2dvd0kumyHeTILQ&ust=1437009733616003
http://www.oknation.net/blog/home/user_data/file_data/201209/03/62203afd6.jpg
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  1.3.2.2  ตพนตฟรพองพิววตองร  (Mainframe Computer) เป็นเครื่อง
คอมพิวเตอร์ขนาดใหห่มี ความเร็วในการประมวลผลสูงรองลงมาจากซูเปอร์คอมพิวเตอร์ ต้องอยู่ใน
ห้องท่ีควบคุมอุณหภูมิและปราศจากฝุ่นละออง และได้รับการพัฒนาให้มีหน่วยประมวลผลหลาย
หน่วยท างานพร้อม ๆ กันเช่นเดียวกับซูเปอร์คอมพิวเตอร์ แต่มีจ านวนหน่วยประมวลผลที่น้อยกว่า จึง
ท าให้สามารถประมวลผลค าสั่งได้หลายสิบล้านค าสั่งต่อวินาที ระบบคอมพิวเตอร์ของเครื่องเมนเฟรม
ส่วนมากจะมีระบบคอมพิวเตอร์ย่อย ๆ ประกอบอยู่ด้วย เพ่ือช่วยในการท างานบางประเภทให้กับ
เครื่องหลัก มีราคาแพงมาก (แต่น้อยกว่าซูเปอร์คอมพิวเตอร์) เหมาะกับงานท่ีมีข้อมูลที่มีปริมาณมาก
ต้องประมวลผลพร้อมกันโดยผู้ใช้นับพัน คน (Multi-user) ใช้กับองค์กรใหห่ ๆ ทั่วไป เช่น งานด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ วิทยาศาสตร์ การควบคุมระบบเครือข่าย งานพัฒนาระบบ งานด้านธุรกิจ 
ธนาคาร งานส ามะโนประชากร งานสายการบิน งานประกันชีวิต และมหาวิทยาลัย เป็นต้น 
 

 
 

ภาพที่  1.13  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (Mainframe Computer) 
ที่มา  :  http://www.oknation.net  [04/03/2558] 
 
  1.3.2.3  พวนวองพิววตองร  (Minicomputer) เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีขนาด 
กลางที่มีประสิทธิภาพในการท างานน้อยกว่าเมนเฟรม แต่สูงกว่าไมโครคอมพิวเตอร์ สามารถรองรับ
การท างานจากผู้ใช้หลายร้อยคน (Multi-user) ในการท างานที่แตกต่างกัน (Multi Programming) 
เช่นเดียวกับเครื่องเมนเฟรม แต่สิ่งที่แตกต่างกันระหว่างเครื่องเมนเฟรมและเครื่องมินิคอมพิวเตอร์ 
คือ ความเร็วในการท างาน เนื่องจากมินิคอมพิวเตอร์ท างานได้ช้ากว่า และควบคุมผู้ใช้งานต่าง ๆ ใน
จ านวนที่น้อยกว่า รวมทั้งสื่อที่เก็บข้อมูลมีความจุน้อยกว่าเมนเฟรม จึงเหมาะกับองค์กรขนาดกลาง 
เพราะมีราคาถูกกว่าเครื่องเมนเฟรมมาก ท างานเฉพาะด้าน เช่น การค านวณทางด้านวิศวกรรม การ
จองห้องพักของโรงแรม การท างานด้านบัหชีขององค์การธุรกิจ เป็นต้น ในสถานศึกษาต่าง ๆ และ
บางหน่วยงานของรัฐนิยมใช้คอมพิวเตอร์ประเภทนี้ 
 

http://www.oknation.net/blog/home/user_data/file_data/201209/03/622032351.jpg
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ภาพที่  1.14  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) 
ที่มา  :  http://www.glogster.com  [04/03/2558] 
 
  1.3.2.4  ตววร อสตอชันองพิววตองร  (Workstation Computer)  เป็นเครื่อง
คอมพิวเตอร์แบบตั้ง โต๊ะ ที่สนับสนุนการท างานของคอมพิวเตอร์เครือข่าย ซึ่งใช้ในการจัดสรรและใช้
ทรัพยากรร่วมกัน เช่น แฟ้มข้อมูลโปรแกรมประยุกต์ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น เครื่องพิมพ์และ
อุปกรณ์อ่ืน ๆ โดยการเชื่อมโยงกับเทอร์มินัล (Terminal) หลาย ๆ เครื่อง อีกท้ังได้ถูกออกแบบมาให้
มีความสามารถในการค านวณด้านวิศวกรรม สถาปัตยกรรม หรืองานอ่ืน ๆ ที่เน้นการแสดงผลด้าน
กราฟิก เช่น การน ามาช่วยออกแบบภาพกราฟิกท่ีมีความละเอียดสูง ท าให้เวิร์คสเตชันใช้หน่วย
ประมวลผลที่มีประสิทธิภาพสูงและมีหน่วยเก็บข้อมูล ส ารองจ านวนมากด้วย ผู้ใช้บางกลุ่มจะเรียก
เครื่องระดับเวิร์คสเตชันนี้ว่า ซูเปอร์ไมโคร (Supermicro) เพราะถูกออกแบบให้ใช้งานแบบตั้งโต๊ะ 
แต่ชิปที่ใช้ท างานนั้นแตกต่างกันมาก เนื่องจากเวิร์คสเตชันส่วนมากใช้ชิปที่ลดจ านวนค าสั่งที่สามารถ
ใช้สั่งงานให ้เหลือเฉพาะที่จ าเป็น เพ่ือให้สามารถท างานได้ด้วยความเร็วสูง 

 

  
 

ภาพที่  1.15  เวิร์คสเตชันคอมพิวเตอร์ (Workstation Computer) 
ที่มา  :  http://www.medicalexpo.com  [04/03/2558] 

http://www.glogster.com/imaitha/types-of-computers/g-6lf40ecqk9alg20d5bju5a0
http://www.medicalexpo.com/prod/anthro-corporation/product-81680-528645.html
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  1.3.2.5  ไพโอรองพิววตองร  (Microcomputer) เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาด
เล็ก ราคาถูกสามารถเรียกได้อีกอย่างหนึ่งว่า เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer 
หรือ PC) เราสามารถแบ่งคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  ได้ดังนี้ 
   1.3.2.5.1  องพิววตองร แบบอั้งาโอ๊บ (Desktop Computer) เป็นเครื่อง
คอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก ราคาถูกสามารถเรียกได้อีกอย่างหนึ่งว่า เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 
(Personal Computer หรือ PC) มีการพัฒนาขึ้นในปี ค.ศ. 1975 ซึ่งได้รับความนิยมเป็นอันมาก เมื่อ 
IBM ได้สร้างเครื่อง IBM PC ออกมา ซึ่งความแตกต่างระหว่างเวิร์คสเตชันคอมพิวเตอร์ และ
ไมโครคอมพิวเตอร์ได้ลดน้อยลงเรื่อย ๆ เนื่องจากเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ระดับสูงในปัจจุบันมี
ประสิทธิภาพ และมีความเร็วในการแสดงผลที่ดีกว่าเวิร์คสเตชันคอมพิวเตอร์มาก สามารถใช้งานโดย
ใช้คนเดียว (Stand-alone) หรือเชื่อมต่อเป็นเครือข่ายเพ่ือติดต่อสื่อสารกับคอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืนได้ 
จากการที่เทคโนโลยีที่ก้าวน าสมัยท าให้ PC สามารถเชื่อมโยงเข้ากับระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ติดต่อสื่อสารกับคนอ่ืนได้ ทั่วโลก เหมาะกับงานทั่วไป เช่น การประมวลผลค า (Word Processing) 
การค านวณ (Spreadsheet) การบัหชี (Accounting) จัดท าสิ่งพิมพ์ (Desktop Publishing) และ
งานที่เก่ียวข้องกับฐานข้อมูล เป็นต้น  
 

 
 

ภาพที่  1.16  คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ (Desktop Computer) 
ที่มา  :  http://grabworthy.pricegrabber.com  [04/03/2558] 
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   1.3.2.5.2  โน๊อบุ๊อองพิววตองร  (Notebook Computer) เป็น
คอมพิวเตอร์ขนาด เล็ก มี น้ าหนักเบาประมาณ 2-4 กิโลกรัม และบางกว่าแบบตั้งโต๊ะ สามารถพกพา
ไปยังสถานที่ต่าง ๆ ได้สะดวก โดยมีหน้าจอและคีย์บอร์ดติดกัน ส่วนเม้าส์ (Mouse) และล าโพงจะอยู่
ติดกับตัวเครื่อง โดยสามารถหาอุปกรณ์ดังกล่าวติดตั้งภายนอกเพ่ิมเติมก็ได้ มีเครื่องอ่านแผ่นดิสก์ 
(Floppy Disk Drive) และเครื่องอ่านแผ่นซีดีรอม (CD-ROM drive) และพัฒนาให้มีขนาดเล็ก
กว่าเดิมสามารถวางบนตักได้ 
 

 
 

ภาพที่  1.17  โน๊ตบุ๊คคอมพิวเตอร์ (Notebook Computer) 
ที่มา  :  http://www.bhphotovideo.com  [04/03/2558] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.bhphotovideo.com/c/product/1067794-REG/asus_x555la_db71_i7_4510u_2g_8gb_1tb_windows8_1_64_15_6_black.html
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ถาปัอยกรรพองงาซีิียู  สามารถแบ่งออกเป็น  2  ชนิดด้วยกัน  คือ  ซีพียูแบบ CISC และ 
RISC  ดังนี้ 
  

 1.4.1  CISC (Complex Instruction Set Computers) การใช้หน่วยความจ าสถาปัตยา
กรรมแบบ CISC จะมีชุดค าสั่งมากมายหลายค าสั่งที่ซับซ้อนและยุ่งยาก   แต่นั้นไม่ได้หมายความว่า  
ทุกชุดค าสั่งจะมีการ FIX CODE คือ ถ้ามีการใช้ชุดค าสั่งที่มีความซับซ้อนมากก็จะใช้จ านวนบิตมาก  
แต่ถ้าใช้งานชุดค าสั่งที่มีความซับซ้อนน้อยก็จะใช้จ านวนบิตน้อยเช่นกัน ในการเก็บชุดค าสั่งของ CISC 
นั้นจะเก็บเท่ากับจ านวนจริงของการใช้งาน จึงประหยัดเนื้อที่ในหน่วยความจ าแต่เนื่องจากการเก็บชุด
ของค าสั่งนั้น เก็บเฉพาะการใช้งานจริง ซึ่งจะใช้งานหน่วยความจ าน้อย  แต่นั้นไม่ได้หมายความว่าจะ
ท าให้เกิดประสิทธิภาพในการท างาน แต่จะท าให้ประสิทธิภาพการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ช้าลง  
เพราะต้องเสียเวลาการถอดรหัสอันยุ่งยากของการเข้ารหัสที่มีขนาดไม่เท่ากัน  เนื่องจาก CISC มีชุด
ของค าสั่งที่ซับซ้อนมากกว่า RISC และในค าสั่งพิเศษที่มีอยู่ใน CISC นั้น หรือค าสั่งยากๆ  เช่น การแก้
สมการในการท างานหนึ่งค าสั่งของ CISC อาจใช้เวลา (สัหหาณนาฬิกา) มากกว่าการน าเอาค าสั่งที่มี
อยู่ใน RISC หลายๆ ค าสั่งมารวมกัน ตัวอย่าง  ซีพียูที่ใช้สถาปัตยกรรม CISC  เช่น  ชิปตระกูล Intel  
และ AMD  ทั้งนี้พีซีคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานอยู่ในทุกวันนี้ ล้วนเป็นซีพียูแบบ CISC   
 

           
 

ภาพที่  1.18  ซีพียูจากค่าย Intel  และ AMD 
ที่มา  :  http:// www.tomshardware.com  [04/03/2558] 
 
 1.4.2  RISC (Reduced Instruction-Set Computing) การใช้หน่วยความจ า 
เน้นหลักการของการน าเอาชุดค าสั่งง่ายๆเพียงไม่ก่ีค าสั่ง(โดยทั่วไปไม่เกิน 128 ค าสั่ง เช่น บวก ลบ 
คูณ หาร) มาประกอบรวมเข้าไว้ด้วยกัน 128 ค าสั่ง มีค่าเท่ากับ 2 ยกก าลัง 6 หรือกล่าวคือใช้งานแค่ 
6 บิต ในการเก็บค่าของชุดค าสั่ง ในการเก็บชุดค าสั่งจึง FIX CODE ไว้แค่ 6 เท่านั้น ซึ่งเกิดข้อเสีย คือ 
ถ้าหากค าสั่งที่ใช้งานใช้แค่ 1 บิต  ก็ยังคงเก็บ 6 บิต  ท าให้เกิดการสูหเสีย แต่เนื่องจากการเก็บข้อมูล
ของ RISC นี้เป็นลักษณะ FIX CODE  จึงส่งผลให้การถอดรหัสรวดเร็ว เพราะชุดค าสั่งเท่ากันทุก 

ส 
1.4  สถาปัอยกรรพซีิีย ู
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Record  การท างานจะท าได้เร็วกว่า CISC เพราะ RISC ประกอบด้วยค าสั่งง่ายๆ ทีมีการบรรจุเฉพาะ
ชุดค าสั่งพ้ืนฐานเท่านั้นจึงท าให้ซีพียูมีขนาดเล็ก และใช้พลังงานน้อยกว่า ตัวอย่างซีพียูที่ใช้
สถาปัตยกรรม RISC  เช่น  ชปิตระกูล  Power PC,  Silicon Graphics  และ DEC Alpha  เป็นต้น 
 

 
 

ภาพที่  1.19  ซีพียูจากค่าย IBM 
ที่มา  :  http:// www.tomshardware.com  [04/03/2558] 
 
 ซีพียูทั้งสองชนิด  CISC และ RISC  ต่างก็มีข้อดีและข้อเสียที่แตกต่างกัน โดยเปรียบเทียบ
ข้อดี และข้อเสีย ของซีพียูทั้งสองแบบเอาไว้  ดังแสดงในตารางที่  1.1 
 
อารางาท่ี  1.1  ตปรียบตทียบอ้งดีแลบอ้งตสียองงาซีิียูชนวด  CISC แลบ RISC 
 

ซีิียูชนวด อ้งดี อ้งตสีย 
CISC 1.  พีซีคอมพิวเตอร์จ านวนมากใน

ปัจจุบันใช้สถาปัตยกรรมแบบ CISC 
2.  มีแอปพลิเคชั่นมากมายที่
ออกแบบมาท างานกับซีพียูชนิดนี้ 
เนื่องจากผู้ผลิตคือบริษัทอินเทล ส่วน
ด้านซอฟต์แวร์คือบริษัทไมโครซอฟต์ 
 

1.  กระบวนการผลิตค่อนข้างยุ่งยาก 
และซับซ้อน ท าให้เกิดข้อผิดพลาดได้ง่าย 
2.  แอปพลิเคชั่นที่เกี่ยวกับมัลติมีเดียหรือ
กราฟิก เมื่อรันอยู่บนซีพียู CISC จะ
ท างานช้ากว่าซีพียู RISC 

RISC 1.  การออกแบบซีพียูมีความง่ายกว่า 
และใช้ก าลังไฟฟ้าน้อย 
2.  โปรแกรมทางกราฟิก เมื่อรันอยู่
บนซีพียูแบบ RISC จะท างานเร็วกว่า 
CISC 

1.  ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ส่วนใหห่พัฒนา
แอปพลิเคชั่นให้ CISC มากกว่า เพราะ
เหตุผลทางการตลาด 
2.  ตลาดซีพียูส่วนใหห่เป็นของอินเทล 
ท าให้ซีพียู RISC ไม่เติบโตเท่าที่ควร 
แม้ว่า RISC จะดีกว่าในหลายๆ ด้าน 
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ณลักษณบที่บอกความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์เครื่องหนึ่งๆ เมื่อเปรียบเทียบกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์อ่ืนๆ นั้น จะพิจารณาจากคุณลักษณะขนาดข้อมูล  ความเร็วของโปรเซสเซอร์  
และขนาดความจุของหน่วยความจ า  ดังนี้ 

 
 1.5.1  อนาดอ้งพูล (Word Size) ความหมายของคอมพิวเตอร์ก็คือ "ค า" หรือ "ตัวอักษร" 
อันเป็นสัหหาณไฟฟ้าที่รับ หรือส่งเข้าสู่ระบบ โดยจะนับเป็นจ านวนครั้งละก่ีบิต ดังนั้นคอมพิวเตอร์ที่
มีประสิทธิภาพสูง จะสามารถรับ/ส่งข้อมูลจ านวนบิตมากกว่าตามไปด้วย เช่น เครื่องที่มี Word ขนาด 
32 บิต ย่อมรับ/ส่งข้อมูลได้มากกว่าเครื่อง 16 บิต และเรียกขนาดของ Word ว่า 16-bit word หรือ 
32-bit word นั่นเอง  
 
 1.5.2  อวาพตร็วองงาโปรตซสตซงร  (Processor speed) หมายถึง ความเร็วในการ
ประมวลผลของ Processor ซึ่งสามารถแบ่งได้หลายหน่วย ดังนี้ 
  1.5.2.1  MHz  ย่งพาจาก Megahertz เป็นหน่วยที่วัดการงานของคอมพิวเตอร์
ในอัตรา Million of clock cycle ทั้งหน่วยวัดความเร็ว MHz และ GHz (กิกะเฮิรตซ์) จะถูกน ามาใช้
วัดความเร็วของซีพียู  เช่น ไมโครคอมพิวเตอร์ที่มีความเร็ว 100MHz จะใช้เวลาในการปฏิบัติงานเศษ 
1 ส่วน 100,000,000 วินาที อย่างไรก็ตามเครื่องที่มี Word size ต่างกัน ก็จะมีความเร็วต่างกันไป
ด้วย เช่น เครื่อง 32-bit 200 MHz ท างานช้ากว่าเครื่อง 64-bit 200MHz  
                  1.5.2.2  MIPS ย่งพาจาก Million of instructions per second ใช้กับ
คอมพิวเตอร์ขนาดกลางข้ึนไป  
                  1.5.2.3  FLOPS ย่งพาจาก Floating point operations per second เป็น
หน่วยวัดส าหรับ Supercomputer โดยวัดจากงานที่ปฏิบัติ และเน้นงานด้านวิทยาศาสตร์เป็นหลัก  
 
 1.5.3  อนาดอวาพจุองงาหน่วยอวาพจ าหลัก (RAM) ความจุของหน่วยความจ าหลัก 
(RAM) เป็นตัวบ่งบอกให้เห็นถึงสมรรถนะของเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องนั้น หากมีหน่วยความจ าหลัก
มากๆ ท าให้ประสิทธิภาพ และการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์เร็วขึ้น การวัดความจุหรือขนาดของ
ข้อมูล  มีรายละเอียดดังนี้ 
  1.5.3.1  บวอ (Bit) เป็นหน่วยวัดข้อมูลที่มีขนาดเล็กท่ีสุด โดยแต่ละบิตจะถูกแสดง
ด้วยตัวเลขไบนารี (Binary Digits) หรือเลขฐานสองคือ “0″ หรือ “1″ ซึ่งจะบ่งบอกถึงสถานะการ
ท างาน 
  1.5.3.2  ไบอ  (Byte) เป็นหน่วยวัดพ้ืนฐานที่สามารถพบเห็นได้ทั่วไป โดย 1 ไบต์
จะมีขนาด 8 บิต ใช้แทนตัวอักษรใดๆเช่น ตัวเลข, พยัหชนะ หรือสัหลักษณ์ต่างๆได้ 1 ตัว 

อุ 
1.5  อุณลักษณบที่พีอวาพแอกอ่างาในรบบบองพิววตองร  
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  1.5.3.3  กวโลไบอ  (Kilobyte อัวย่ง KB) จะมีค่าเท่ากับ 1,024 ไบต์ หรือประมาณ 
1,000 ไบต์ เทียบเท่ากับตัวอักษรประมาณ 1,000 ตัว หรือประมาณ 1 หน้ากระดาษ  ใช้วัดความจุ
ของแรมในเครื่องคอมพิวเตอร์ในอดีตท่ีเป็นรุ่นแรกๆ 
  1.5.3.4  ตพกกบไบอ  (Megabyte อัวย่งอืง MB) จะมีค่าประมาณ 1,000 
กิโลไบต์ หรือประมาณ 1 ล้านไบต์ เทียบเท่ากับตัวอักษรประมาณ 1 ล้านตัว หรือประมาณหนังสือ  
1 เล่ม  ใช้วัดความจุของแรมในเครื่องคอมพิวเตอร์รุ่นถัดมา และไม่นิยมใช้แล้ว 
  1.5.3.5  กวกบไบอ  (Gigabyte อัวย่งอืง GB) เป็นหน่วยวดัที่มักใช้บอกความจุ
ข้อมูลของอุปกรณ์จ าพวก ฮาร์ดดิสต์, ยูเอสบีไดรว์, แผ่นดีวีดี และอ่ืนๆ โดยจะมีค่าประมาณ 1,000 
เมกกะไบต์หรือประมาณ 1 พันล้านไบต์เทียบเท่ากับตัวอักษรประมาณ 1 พันล้านตัวหรือประมาณ
หนังสือที่ถูกบรรจุอยู่ในตู้หนังสือจ านวน 1 ตู้  ปัจจุบันนิยมมาใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ในยุคนี้ 
  1.5.3.6  ตทงราไบอ  (Terabyte อัวย่ง TB) เป็นหน่วยวัดข้อมูลที่มีขนาดใหห่มาก 
ปัจจุบันมีเพียงอุปกรณ์จ าพวกฮาร์ดดิสต์บางรุ่นเท่านั้นที่มีความจุมากถึง ระดับนี้ แต่ด้วยปริมาณความ
ต้องการข้อมูลที่เพ่ิมสูงขึ้นเรื่อยๆ ท าให้อีกไม่นานความจุระดับนี้อาจมีแพร่หลายมากข้ึน โดยใช้กับ
ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ ในเทอราไบต์จะมีค่าประมาณ 1,000 กิกะไบต์ หรือประมาณ 1 ล้านล้านไบต์ 
เทียบเท่ากับตัวอักษรประมาณ 1 ล้านล้านตัว หรือประมาณหนังสือทั้งหมดที่ถูกบรรจุอยู่ในห้องสมุด 
1 ห้อง  
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จจุบันคอมพิวเตอร์มีราคาถูกลงมาก ผู้คนจึงนิยมซื้อคอมพิวเตอร์ไปใช้ในงานส่วนตัวที่บ้าน  
ส่วนใหห่น าไปใช้ในด้านงานเอกสาร เก็บข้อมูลส่วนตัว วิเคราะห์รายรับรายจ่ายของ
ครอบครัว เล่นเกม หรือเพ่ือความบันเทิงจากระบบมัลติมีเดีย นอกจากนี้แล้วยังมีการน า

คอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช้งานต่าง  ดังนี้ 
 1.6.1  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในงาานการตงาวนแลบบัญชี งานประเภทนี้ต้องใช้ตัวเลข
เป็นจ านวนมาก การตรวจสอบความถูกต้องของตัวเลขเป็นสิ่งที่ยุ่งยากมาก  การตรวจสอบความ
ถูกต้องของตัวเลขเป็นสิ่งที่ยุ่งยากมากโดยเฉพาะในธุรกิจขนาดใหห่ การน าคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ท าให้
การท างานสะดวกข้ึน เช่น การวางระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบใบทวงหนี้ การออกใบเสร็จ  
รับเงิน การท าประวัติและบัหชีลูกค้า และการท าบัหชีเงินเดือน เป็นต้น 
 
 1.6.2  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในงาานธนาอาร  ธนาคารทุกแห่งจะเกี่ยวข้องโดยตรง
กับการฝากหรือถอนเงิน ความถูกต้องและรวดเร็วในการให้บริการเป็นสิ่งที่มีความส าคัหสูงสุด 
นอกจากนี้ยังมีบริการด้านสินเชื่อ เงินกู้ การแลกเปลี่ยนเงินตรา การถอนเงินแบบ ATM เป็นต้น การ
น าคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ท าให้งานทุกด้านมีความคล่องตัวสูงทุกด้าน เช่น การรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ
การลงทุน การตลาด ลูกค้าจะได้รับความสะดวกในการฝากถอนเงิน และสามารถตรวจสอบสถานะ
ทางการเงินได้อย่างรวดเร็วอีกด้วย 
 
 1.6.3  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในการส ารงงาท่ีนั่งา  การน าระบบคอมพิวเตอร์มาช่วย
เก็บชื่อผู้โดยสารหรือนักท่องเที่ยว วันเวลาเดินทาง สถานที่จะข้ึนหรือลง สายการบิน เที่ยวบิน และ
จ านวนที่นั่งของยานพาหนะ จะท าให้เจ้าหน้าทีทราบสถานะและเหตุการณ์ได้ทันท่วงที ข่ายงาน
คอมพิวเตอร์ที่ติดต่อถึงกันทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ จะท าให้มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลและรับ
ช่วงผู้โดยสารหรือนักท่องเที่ยวได้ทันท่วงที 
 
 1.6.4  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในการอวบอุพการผลวอ  โรงงานอุตสาหกรรมที่ทันสมัย
แทบทุกแห่ง ได้น าคอมพิวเตอร์มาควบคุมการผลิตเพ่ือให้สินค้ามีคุณภาพดีขึ้นโดยมีการควบคุมทุก
ขั้นตอน ตั้งแต่ตรวจสอบคุณภาพของวัตถุดิบ ขั้นตอนการผลิต จนกระท่ังคุณภาพของสินค้าส าเร็จรูป
ที่ออกมาจากโรงงานก่อนที่จะน าไปจ าหน่ายให้แก่ลูกค้า คอมพิวเตอร์จะรายงานอุปสรรคที่เกิดขึ้นแล้ว
แก้ไขอัตโนมัติ งานจึงไม่หยุดชะงัก 
 
 1.6.5  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในการงงกแบบ  งานออกแบบทั่วไป เช่น การ
ออกแบบก่อสร้าง ออกแบบเครื่องยนต์ รถยนต์ ผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ เป็นงานที่ต้องรอบคอบ สิ้นเปลือง
แรงงานและเวลา ปัจจุบันได้น าคอมพิวเตอร์มาช่วยออกแบบ เรียกว่า โปรแกรม CAD (Computer 

ปั 
1.6  การน าองพิววตองร ไปใช้งาาน 
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Aided Design) เช่น โปรแกรม AUTOCAD และคอมพิวเตอร์ช่วยการผลิตทางอุตสาหกรรมเรียกว่า 
CAM (Computer Aided Manufacturing) มาอ านวยความสะดวกในการเขียนแบบชิ้นส่วนต่าง ๆ 
บนจอภาพ ปรับปรุงแก้ไข 
 
 1.6.6  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในการศึกษา  ประเทศไทยได้น าคอมพิวเตอร์มาช่วยใน
การศึกษาไม่น้อยกว่า 20 ปีมาแล้ว โดยน ามาใช้ในหลายลักษณะ เช่น ในการเรียนการสอนโดยเปิด
สอนวิชาของคอมพิวเตอร์และการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์กับวิชาอ่ืน ๆ นอกจากนี้ยังน ามาช่วยในงาน
บริหาร เช่น การท าระเบียนประวัติของนักศึกษาช่วยงานทะเบียนและงานแนะแนว การเก็บเงิน
ลงทะเบียนเรียนของงานการเงิน งานวัดผลช่วยตัดเกรดและคิดเกรดเฉลี่ยสะสม งานท าใบ รบ. หรือ
ใบประกาศนียบัตร ฯลฯ  ปัจจุบันได้พัฒนาโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อช่วยสอน ที่เรียกว่า คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน หรือ CAI (Computer Aided Instruction) ในวิชาต่าง ๆ เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และแม้กระทั่งวิชาของคอมพิวเตอร์เอง มีภาพเคลื่อนไหวและมีเสียงเสมือน
จริง นักเรียนจึงสนใจมากขึ้น ได้สนุกสนานกับการเรียนด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ ท าให้นักเรียนไม่เบื่อ
หน่ายในการแสวงหาความรู้อีกต่อไป 
 
 1.6.7  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในวงาการแิทย   วงการแพทย์ได้ใช้คอมพิวเตอร์ ในการ
ตรวจเลือด ตรวจปัสสาวะ หัวใจ อวัยวะภายใน โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยวิเคราะห์ผลรังสีเอ็กซ์ที่ผ่าน
เข้าไปในคนไข้ โดยการแสดงข้อมูลบนจอภาพ เรียกว่า “ เอ็กเรย์โทโมกราฟี “ (X – Ray 
Tomography) ภาพทีได้เป็นภาพตัดขวางทีละแนว นอกจากนี้ยังน าคอมพิวเตอร์มาช่วยการ
บริหารงานในโรงพยาบาล เช่น การจองเตียงคนไข้, คุมสต๊อกยา และระเบียนคนไข้ เป็นต้น 
 
 1.6.8  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในการอพนาอพแลบการสื่งสาร  ปัจจุบันการคมนาคม
และการสื่อสารไม่ว่าจะเป็นข่าวสารด้านวิทยุ โทรทัศน์ ดาวเทียมต่าง ๆ ใช้คอมพิวเตอร์เข้าควบคุม
และจัดการทั้งสิ้น เช่น การถ่ายทอดสดทางโทรทัศน์ผ่านดาวเทียมท้ังภายในประเทศและภายนอก
ประเทศเป็นไปอย่างรวดเร็ว ทันเหตุการณ์ 
 
 1.6.9  การปรบยุกอ ใช้องพิววตองร ในด้านนันทนาการ  เช่น เกมส์คอมพิวเตอร์ทั่วไป 
ปัจจุบันคอมพิวเตอร์ได้พัฒนาเข้าสู่ระบบมัลติมีเดีย ท าให้คอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเครื่องเสียง รวม
กับโทรทัศน์ รวมกับวิดีโอ  และคอมพิวเตอร์อยู่ในเครื่องเดียวกันในราคาท่ีไม่แพงจนเกินไป 
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 องพิววตองร  คือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มีความสามารถประมวลผลแบบอัตโนมัติ 
 งงาอ ปรบกงบิื้นฐานองงารบบบองพิววตองร   ปรบกงบด้วย  5  งงาอ ปรบกงบ ดังานี้ 
  1.  ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  
  2.  ซอฟต์แวร์ (Software) แบ่งออกเป็น  2  ประเภท คือ  ซอฟต์แวร์ระบบ 
(System Software)  และซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software)  
  3.  ข้อมูล/สารสนเทศ (Data/Information) 
  4.  บุคคลากร (People ware)  
  5.  กระบวนการท างาน (Documentation/Procedure) 
 วงาจรปรบพวลผลอ้งพูล ซ่ึงาปรบกงบด้วยงงาอ ปรบกงบส าอัญงยู่  4  รบบบ อืง 
  1.  ระบบการส่งข้อมูลเข้า  (Input) 
  2.  ระบบการประมวลผล  (Processing) 
  3.  ระบบการแสดงผล  (Output) 
  4.  ระบบการจัดเก็บข้อมูล/สารสนเทศ  (Storage) 
 ปรบตภทองงาองพิววตองร  
  1.  ปรบตภทองงาองพิววตองร แบ่งาอาพลักษณบองงาอ้งพูลได้  3  ปรบตภท อืง 
   1.1  อนาลอกคอมพิวเตอร์ (Analog Computer)   
   1.2  ดิจิทลัคอมพิวเตอร์ (Digital Computer 
   1.3  ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer)   
  2.  ประเภทของคอมพิวเตอร์แบ่งตามสมรรถนะ ขนาดและราคาได้  5 ประเภท คือ 
   2.1  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer)  
   2.2  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (Mainframe Computer)  
   2.3  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer)  
   2.4  เวิร์คสเตชันคอมพิวเตอร์ (Workstation Computer) 
   2.5  ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer) แบ่งออกเป็น  2  แบบ คือ 
    2.5.1  คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ (Desktop Computer 
    2.5.2  โน๊ตบุ๊คคอมพิวเตอร์ (Notebook Computer) เป็น 
 สถาปัอยกรรพซีิียู  แบ่งางงกตป็น  2  ชนวด อืง 
  1.  CISC (Complex Instruction Set Computers) จะมีชุดค าสั่งมากมายหลาย
ค าสั่งที่ซับซ้อนและยุ่งยาก   เช่น  ชิปตระกูล Intel  และ AMD  ปัจจุบันนี้ยังใช้อยู่   
  2.  RISC (Reduced Instruction-Set Computing)  การใช้หน่วยความจ า 

สรุปหน่วยการตรียนที่  1 
ตร่ืงงา  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  
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เน้นหลักการของการน าเอาชุดค าสั่งง่ายๆ เพียงไม่ก่ีค าสั่ง  เช่น  ชิปตระกูล  Power PC,  Silicon 
Graphics  และ DEC Alpha  เป็นต้น 
 อุณลักษณบท่ีพีอวาพแอกอ่างาในรบบบองพิววตองร  ดังานี้ 
  1.  ขนาดข้อมูล (Word Size)   
  2.  ความเร็วของโปรเซสเซอร์ (Processor speed) มีหน่วยวัด ดังนี้  MHz/GHz, 
MIPS  และ FLOPS   
  3.  ขนาดความจุของหน่วยความจ าหลัก (RAM) มีหน่วยวัด ดังนี้  Bit, Byte, KB, 
MB, GB  และ TB  
 การน าองพิววตองร ไปใช้งาาน  เช่น  งานการเงินและบัหชี, งานธนาคาร, การควบคุมการ
ผลิต, การออกแบบ, การศึกษา, การแพทย์, การคมนาคมและการสื่อสาร และนันทนาการ  เป็นต้น  
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ใบกวจกรรพที่  1.1 
 

รหัสววชา  2204 – 2005                ชื่งววชา  องพิววตองร แลบการบ ารุงารักษา 
หน่วยที่  1  ชื่งหน่วย  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

ตรื่งงา/งาาน  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  
 
 

 
จุดปรบสงาอ ตชวงาิฤอวกรรพ  
 1.  อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
 2.  บอกวงจรประมวลผลข้อมูล และหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 
 3.  สามารถจ าแนกประเภท และบอกความแตกต่างของเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ประเภทได้ 
 4.  อธิบายความแตกต่างระหว่างสถาปัตยกรรมซีพียูได้ 
 5.  บอกคุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
 6.  อธิบายการน าคอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช้งานทางด้านต่าง ๆ ได้ 
 7.  ผู้เรียนมีกิจนิสัยในการท างานละเอียดรอบคอบ  เป็นระเบียบ  ตรงต่อเวลา  มีความ
สามัคคี  และสามารถท างานร่วมกันเป็นทีมได้ 
 
วัสดุ/งุปกรณ  
 1.  เอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 
 2.  กระดาษ 
 3.  ปากกาเคมี 
 
อ าชี้แจงา 
 1.  แบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  กลุ่มละ  4 - 5  คน  คัดเลือกประธาน  เลขานุการ 
 2.  ส่งตัวแทนจับฉลากเพ่ือรับผิดชอบตามหัวข้อดังนี้ 
  กลุ่มท่ี  1  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
   กลุ่มท่ี  2  วงจรประมวลผลข้อมูล และหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
  กลุ่มท่ี  3  จ าแนกประเภท และความแตกต่างของเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ประเภท 
  กลุ่มท่ี  4  ความแตกต่างระหว่างสถาปัตยกรรมซีพียู 
  กลุ่มท่ี  5  คุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ 
  กลุ่มท่ี  6  การน าคอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช้งานทางด้านต่าง ๆ 
 3.  ให้สมาชิกในกลุ่มศึกษาเอกสารประกอบการสอนหน่วยที่  1  เรื่อง การท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์  ในหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย  (20  นาที) 
 4.  ร่วมกันระดมความคิด  ช่วยกันเขียนสรุปเนื้อหา  ลงบนกระดาษ 
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 5.  ส่งตัวแทนกลุ่มน าเสนอผลงาน  กลุ่มละไม่เกิน  5  นาที 
 6.  ร่วมกันอภิปราย  ซักถาม  และสรุปเนื้อหาพร้อมกับเพ่ือนและครูผู้สอน 
 7.  ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมจากหนังสือ  และอินเทอร์เน็ต 
 
การปรบตพวนผล 
 1.  จากผลงานที่เกิดจากการท ากิจกรรม 
 2.  จากความร่วมมือของสมาชิกในกลุ่มและเพ่ือนในห้อง 
 3.  จากการร่วมแสดงความคิดเห็น 
 4.  จากการตรงต่อเวลา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

29 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

 
ชื่งตรื่งงาการน าตสนงงาาน........................................................................................................................  
 
กลุ่พที.่........ชื่งกลุ่พ...........................................แผนกววชา.............................ชั้นปีที.่.........กลุ่พที.่....... 
 
ชื่งสพาชวก 1. ............................................................. 2. .................................................................. 
 3. .............................................................. 4. .................................................................. 
 5. .............................................................. 6. .................................................................. 
 

ที ่ รายการปรบตพวน 
อบแนน 

อ้งอวดตห็น 
3 2 1 

1. การเตรียมความพร้อม     

2. ความถูกต้องของเนื้อหา     

3. รูปแบบการน าเสนอ     

4. ความร่วมมือของสมาชิกในกลุ่ม     

5. การตรงต่อเวลา     

6. ความสนใจของผู้ฟัง     

 
 
                                      ชื่งผู้ปรบตพวน .................................................... 
       (........................................................) 
       ......................./...................../....... ..... 
 
 
 
 
 

แบบปรบตพวนการน าตสนงผลงาาน 
รายววชา  องพิววตองร แลบการบ ารุงารักษา  รหัสววชา  2204 - 2005 
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ตกณฑ การปรบตพวนการน าตสนงผลงาาน 
 
 1.  การให้รบดับอุณภาิ 
  1.1  การตอรียพอวาพิร้งพ 
           3  คะแนน  =  มีการจัดเตรียมสถานที่  สื่อ / อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง 
    2  คะแนน  =  มีสื่อ / อุปกรณ์พร้อมแต่ขาดการจัดเตรียมสถานที่ 
    1  คะแนน  =  สื่อ / และอุปกรณ์ไม่เพียงพอ 
  1.2  อวาพถูกอ้งงาองงาตนื้งหา 
    3  คะแนน  =  มีสาระส าคัหครบถ้วน  ตรงตามจุดประสงค์ 
    2  คะแนน  =  สาระส าคัหไม่ครบถ้วน  แต่ตรงตามจุดประสงค์ 
    1  คะแนน  =  สาระส าคัหไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
  1.3  รูปแบบการน าตสนง 
    3  คะแนน  =  มีรูปแบบการน าเสนอที่เหมาะสม  มีการใช้เทคนิคที่แปลกใหม่ 
                                         ใช้สื่อและเทคโนโลยีประกอบการน าเสนอที่น่าสนใจ 
    2  คะแนน  =  มีเทคนิคการน าเสนอท่ีไม่แปลกใหม่ 
    1  คะแนน  =  เทคนิคการน าเสนอไม่เหมาะสม  ไม่น่าสนใจ 
  1.4  อวาพร่วพพืงองงาสพาชวกในกลุ่พ 
    3  คะแนน  =  สมาชิกทุกคนมีบทบาทและให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
    2  คะแนน  =  สมาชิกส่วนใหห่มีบทบาทและให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
    1  คะแนน  =  สมาชิกส่วนนอ้ยมีบทบาทและให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
  1.5  การอรงาอ่งตวลา 
    3  คะแนน  =  ด าเนินกิจกรรมได้ตามเวลาที่ก าหนด 
    2  คะแนน  =  ด าเนินกิจกรรมเร็วกว่าเวลาที่ก าหนด 
    1  คะแนน  =  ด าเนินกิจกรรมช้ากว่าเวลาที่ก าหนด 
  1.6  อวาพสนใจองงาผู้ฟังา 
    3  คะแนน  =  ผู้ฟังมากกว่าร้อยละ  80  สนใจ  และให้ความร่วมมือ 
    2  คะแนน  =  ผู้ฟังร้อยละ  70 – 80  สนใจ  และให้ความร่วมมือ 
    1  คะแนน  =  ผู้ฟังน้อยกว่าร้อยละ  70  สนใจ  และให้ความร่วมมือ 
  
 2.  ตกณฑ การผ่าน  ผู้ตรียนอ้งงาได้อบแนนร้งยลบ  60  อึ้นไป 
 
 
 
 



 

 

31 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

ใบงาานที่  1.1 
 

รหัสววชา  2204 – 2005                ชื่งววชา  องพิววตองร แลบการบ ารุงารักษา 
หน่วยที่  1  ชื่งหน่วย  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

ตรื่งงา/งาาน  งงาอ ปรบกงบองงารบบบองพิววตองร  
 
 

 
จุดปรบสงาอ ตชวงาิฤอวกรรพ  
 1.  อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
 2.  มีกิจนิสัยในการท างานละเอียดรอบคอบ  เป็นระเบียบ  ตรงต่อเวลา  และรับผิดชอบ 
 
วัสดุ/งุปกรณ  
 1.  เอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 
 2.  กระดาษ 
 
ล าดับอั้นปฏวบัอวงาาน 
 ศึกษาเอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา  หน่วยที่ 1  การ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์  หัวข้อที่  1.1  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  ให้เข้าใจแล้ว
ปฏิบัติงานตามข้ันตอนต่อไปนี้  โดยใช้เวลาประมาณ  30  นาท ี
 
 1.  ให้ผู้เรียนยกตัวอย่างองค์ประกอบพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร์ ตามตารางนี้ 
 

งงาอ ปรบกงบิื้นฐานองงารบบบองพิววตองร  อัวงย่างาที่ตกี่ยวอ้งงา 

1.  ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
 
 
 

 
 
 

2.  ซอฟต์แวร์ (Software) 
 
 
 

 
 

  



 

 

32 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

งงาอ ปรบกงบิื้นฐานองงารบบบองพิววตองร  อัวงย่างาที่ตกี่ยวอ้งงา 

3.  บุคลากรทางคอมพิวเตอร์  
(People ware) 
 
 

 
 
 

4.  ข้อมูล/สารสนเทศ (Data/Information) 
 
 
 

 
 
 

5.  กระบวนการท างาน 
(Documentation/Procedure) 
 
 

 
 
 

 
 ระหว่างปฏิบัติงานหากมีข้อสงสัย  ให้ศึกษาเอกสารประกอบการสอนหน่วยที่  1 
หัวข้อ  1.1  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  และขอค าแนะน าจากครูผู้สอน 
 2.  น าผลงานส่งครูผู้สอน  เพ่ือร่วมกันอภิปรายและประเมินพร้อมกับเพ่ือน  และครูผู้สอน 
 
การปรบตพวนผล 
 1.  จากการปฏิบัติงานตามข้ันตอน 
 2.  จากลักษณะนิสัยในการท างาน 
 3.  ผลงานที่เกิดจากการปฏิบัติงาน 
 
ตงกสารง้างางวงา/แหล่งาอ้นอว้าติว่พตอวพ 
 เอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา  และอินเทอร์เน็ต 
 
อ้งอวรรบวังาแลบอ้งตสนงแนบ 
 ให้ยกตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับองค์ประกอบพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์ แต่ละองค์ประกอบ
ให้ถูกต้องที่สุด  เช่น  องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์  ที่เกี่ยวข้อง  คือ  ฮาร์ดดิสก ์และแป้นพิมพ์   
เป็นต้น 
 

 
 
 



 

 

33 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

ใบงาานที่  1.2 
 

รหัสววชา  2204 – 2005                ชื่งววชา  องพิววตองร แลบการบ ารุงารักษา 
หน่วยที่  1  ชื่งหน่วย  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

ตรื่งงา/งาาน  วงาจรปรบพวลผลอ้งพูลแลบหลักการท างาานองงาองพิววตองร  
 
 

 
จุดปรบสงาอ ตชวงาิฤอวกรรพ  
 1.  บอกวงจรประมวลผลข้อมูลและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 
 2.  มีกิจนิสัยในการท างานละเอียดรอบคอบ  เป็นระเบียบ  ตรงต่อเวลา  และรับผิดชอบ 
 
วัสดุ/งุปกรณ  
 1.  เอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 
 2.  กระดาษ 
 
ล าดับอั้นปฏวบัอวงาาน 
 ศึกษาเอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา  หน่วยที่ 1  การ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์  หัวข้อที่  1.2  วงจรประมวลผลข้อมูลและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์  ให้เข้าใจ  แล้วปฏิบัติงานตามข้ันตอนต่อไปนี้  โดยใช้เวลาประมาณ  30  นาท ี
 
 1.  ให้ผู้เรียนบอกวงจรประมวลผลข้อมูลและการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  ในเรื่อง  
โปรแกรมการยืมคืนหนังสือห้องสมุด มาใส่ในตารางตามหัวข้อนี้ 
 

วงาจรปรบพวลผลอ้งพูล งธวบาย 

1.  การน าอ้งพูลตอ้า (Input) 
 
 
 

 
 
 

2.  การปรบพวลผล (Processing) 
 
 
 

 
 



 

 

34 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

วงาจรปรบพวลผลอ้งพูล งธวบาย 

3.  อ้งพูลผลลัิธ  หรืงการแสดงาผลอ้งพูล 
(Output) 
 
 

 
 
 

4.  รบบบการจัดตก็บอ้งพูล/สารสนตทศ  
(Storage) 
 
 

 
 
 

 
 ระหว่างปฏิบัติงานหากมีข้อสงสัย  ให้ศึกษาเอกสารประกอบการสอนหน่วยที่  1 
หัวข้อ  หัวข้อที่  1.2  วงจรประมวลผลข้อมูลและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์  และขอค าแนะน า
จากครูผู้สอน 
 2.  น าผลงานส่งครูผู้สอน  เพื่อร่วมกันอภิปรายและประเมินพร้อมกับเพ่ือน  และครูผู้สอน 
 
การปรบตพวนผล 
 1.  จากการปฏิบัติงานตามข้ันตอน 
 2.  จากลักษณะนิสัยในการท างาน 
 3.  ผลงานที่เกิดจากการปฏิบัติงาน 
 
ตงกสารง้างางวงา/แหล่งาอ้นอว้าติว่พตอวพ 
 เอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา  และอินเทอร์เน็ต 
 
อ้งอวรรบวังาแลบอ้งตสนงแนบ 
 ให้ผู้เรียนศึกษาจากตัวอย่างการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ จากหัวข้อที่  1.2  วงจร
ประมวลผลข้อมูลและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์  ในเรื่อง  โปรแกรมคิดเวลาท างาน 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

35 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

ใบงาานที่  1.3 
 

รหัสววชา  2204 – 2005                ชื่งววชา  องพิววตองร แลบการบ ารุงารักษา 
หน่วยที่  1  ชื่งหน่วย  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

ตรื่งงา/งาาน  อุณลักษณบท่ีพีอวาพแอกอ่างาในรบบบองพิววตองร  
 
 

 
จุดปรบสงาอ ตชวงาิฤอวกรรพ  
 1.  บอกคุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
 2.  มีกิจนิสัยในการท างานละเอียดรอบคอบ  เป็นระเบียบ  ตรงต่อเวลา  และรับผิดชอบ 
 
วัสดุ/งุปกรณ  
 1.  เอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 
 2.  กระดาษ 
 
ล าดับอั้นปฏวบัอวงาาน 
 ศึกษาเอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา  หน่วยที่ 1  การ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์  หัวข้อที่  1.5  คุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ 
ให้เข้าใจ  แล้วปฏิบัติงานตามขั้นตอนต่อไปนี้  โดยใช้เวลาประมาณ  30  นาที 
 
 1.  ให้ผู้เรียนบอกคุณลักษณะของระบบคอมพิวเตอร์  มาใส่ในตารางตามหัวข้อ 
 

อุณลักษณบองงารบบบองพิววตองร  หน่วยวัดที่ใช้ 

1.  อนาดอ้งพูล (Word Size) 
 
 
 

 
 
 

2.  อวาพตร็วองงาโปรตซสตซงร  (Processor 
speed) 
 
 

 
 

 



 

 

36 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

อุณลักษณบองงารบบบองพิววตองร  หน่วยวัดที่ใช้ 

3.  อนาดอวาพจุองงาหน่วยอวาพจ าหลัก 
(RAM) 
 
 

 
 
 

 
 ระหว่างปฏิบัติงานหากมีข้อสงสัย  ให้ศึกษาเอกสารประกอบการสอนหน่วยที่  1 
หัวข้อ  หัวข้อที ่ 1.5  คุณลักษณะที่มีความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์  และขอค าแนะน าจาก
ครูผู้สอน 
 2.  น าผลงานส่งครูผู้สอน  เพ่ือร่วมกันอภิปรายและประเมินพร้อมกับเพ่ือน  และครูผู้สอน 
 
การปรบตพวนผล 
 1.  จากการปฏิบัติงานตามข้ันตอน 
 2.  จากลักษณะนิสัยในการท างาน 
 3.  ผลงานที่เกิดจากการปฏิบัติงาน 
 
ตงกสารง้างางวงา/แหล่งาอ้นอว้าติว่พตอวพ 
 เอกสารประกอบการสอน  วิชา คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา  และอินเทอร์เน็ต 
 
อ้งอวรรบวังาแลบอ้งตสนงแนบ 
 ผู้เรียนควรเลือกหน่วยวัดที่นิยมใช้ในปัจจุบันนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

37 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

 
ชื่ง ................................................................................... รบดับช้ัน ........................... ปีท่ี .................. 
แผนกววชา ................................................... ปฏวบัอวงาานวันที่ ........... ตดืงน ...................... ิ.ศ. ....... 
 

ล าดับ รายการปรบตพวน 
รบดับอุณภาิ อบแนน

ที่ได้ 1 2 3 
1. การเตรียมปฏิบัติงาน 

  ท าความเข้าใจใบงานและเอกสารก่อนการปฏิบัติงาน 
    

2. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
  ปฏิบัติตามล าดับขั้นตอน 

    

3. ลักษณะนิสัยในการท างาน 
  3.1  ความละเอียดรอบคอบ 
  3.2  ความซื่อสัตย์ 
  3.3  ความตรงต่อเวลา 
  3.4  ความมานะพยายาม 
  3.5  ความรับผิดชอบ 

    

4. ผลงานที่เกิดจากการปฏิบัติงาน 
  ถูกต้องตามรูปแบบของงาน 

    

รวพอบแนน     
 
 ผลการปรบตพวน                    (  )  ผ่าน   (   )  ไพ่ผ่าน 
  
        ผู้ปรบตพวน  .................................................. 
            (..................................................) 
                (  )   อนตงงา     (  )  ติื่งน     (  )   อรูผู้สงน 
 
 

แบบปรบตพวนผลการปฏวบอัวงาาน  ใบงาานที่.................... 
รายววชา  องพิววตองร แลบการบ ารุงารักษา  รหัสววชา  2204 - 2005 

 



 

 

38 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

ตกณฑ การให้อบแนนผลการปฏวบัอวงาาน 
 
 1.  การให้รบดับอุณภาิ 
  1.1  การตอรียพปฏวบัอวงาาน 
           ระดับ  3  =  เตรียมการครบทุกด้าน 
    ระดับ  2  =  เตรียมการครบถ้วน  แต่ไม่เหมาะสม 
    ระดับ  1  =  เตรียมการไม่ครบถ้วน 
  1.2  อั้นองนในการปฏวบัอวงาาน 
    ระดับ  3  =  มีการวางแผนการท างาน  ปฏิบัติงานตามขั้นตอน  มีการสังเกต 
           รวบรวม  วิเคราะห์  และตรวจสอบผล 
    ระดับ  2  =  มีการวางแผนการท างาน  ปฏิบัติงานตามขั้นตอน  ไม่มีการสังเกต 
                                     รวบรวม  วิเคราะห์  และตรวจสอบผล 
    ระดับ  1  =  มีการวางแผน 
  1.3  ลักษณบนวสัยในการท างาาน 
    ระดับ  3  =  มีลักษณะนิสัยในการท างานครบทั้ง  5  ด้าน 
    ระดับ  2  =  มีลักษณะนิสัยในการท างาน  3-4  ด้าน 
    ระดับ  1  =  มีลักษณะนิสัยในการท างาน  0-2  ด้าน 
  1.4  ทักษบอ่างา  ๆ 
    ระดับ  3  =  มีผลการปฏิบัติงานถูกต้อง  สมบูรณ์ครบทั้ง   3  ด้าน 
    ระดับ  2  =  มีผลการปฏิบัติงานถูกต้อง  สมบูรณ์  2  ด้าน 
    ระดับ  1  =  มีผลการปฏิบัติงานถูกต้อง  สมบูรณ์  1  ด้าน 
  
 2.  ตกณฑ การผ่าน  ผู้ตรียนอ้งงาได้อบแนนร้งยลบ  60  อึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

39 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

แบบฝึกหัด  หน่วยการตรียนรู้ที่  1 
ตร่ืงงา  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

 
อ าชี้แจงา 1.  ข้อสอบเป็นแบบอัตนัยมีทั้งหมด  10  ข้อ  40  คะแนน  ใช้เวลา  30  นาที 
 

*************************************************************************** 
 

อ าสั่งา  จงตอบค าถามดังต่อไปนี้ให้สมบูรณ์ที่สุด 
 
1.  คอมพิวเตอร์  หมายถึง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
2.  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  ประกอบด้วยอะไรบ้าง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
3.  วงจรการประมวลผลข้อมูล และการท างานของระบบคอมพิวเตอร์มีองค์ประกอบที่ส าคัหทั้งหมด
กี่ระบบ อะไรบ้าง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
4.  จงจ าแนกประเภทของคอมพิวเตอร์โดยพิจารณาถึงขนาด และขีดความสามารถของคอมพิวเตอร์ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
5.  สถาปัตยกรรมซีพียู  สมารถแบ่งออกเป็นก่ีชนิด อะไรบ้าง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
 
6.  ส่งที่บ่งบอกถึงความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ คือ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 



 

 

40 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

7.  การใช้งานทางด้านกราฟิกส์ ควรเลือกเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีคุณสมบัติอย่างไร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
8.  จงยกตัวอย่างอุปกรณ์ที่เป็นหน่วยเก็บข้อมูลภายนอก (External Storage) มา 2 ชนิด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
9.  Microsoft Office  จัดเป็นซอฟต์แวร์ประเภทใด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
10.  คอมพิวเตอร์ประเภทใด นิยมน ามาใช้งานที่มีความซับซ้อนสูง เช่น งานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
 

************************************************* 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

41 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

ตฉลยแบบฝึกหัด  หน่วยการตรียนรู้ที่  1 
ตร่ืงงา  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

 
อ าชี้แจงา 1.  ข้อสอบเป็นแบบอัตนัยมีทั้งหมด  10  ข้อ  40  คะแนน  ใช้เวลา  30  นาที 
 

*************************************************************************** 
 

อ าสั่งา  จงตอบค าถามดังต่อไปนี้ให้สมบูรณ์ที่สุด 
 
1.  คอมพิวเตอร์  หมายถึง 
แนวอ าองบ  คอมพิวเตอร์  หมายถึง  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มีความสามารถประมวลผลแบบ
อัตโนมัติ ท าหน้าที่เหมือนสมองกลใช้ส าหรับการแก้ปัหหาต่างๆ ทั้งท่ีง่าย และซับซ้อน โดยวิธีทาง
คณิตศาสตร์ 
 
2.  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  ประกอบด้วยอะไรบ้าง 
แนวอ าองบ  ประกอบไปด้วย  5  องค์ประกอบ  ดังนี้  ฮาร์ดแวร์,  ซอฟต์แวร์,  บุคลากร,  ข้อมูล  
และกระบวนการท างาน 
 
3.  วงจรการประมวลผลข้อมูล และการท างานของระบบคอมพิวเตอร์มีองค์ประกอบที่ส าคัหทั้งหมด
กี่ระบบ อะไรบ้าง 
แนวอ าองบ  ประกอบไปด้วย  4  ระบบ  ดังนี้  ระบบการส่งข้อมูลเข้า,  ระบบการประมวลผล,  
ระบบการแสดงผล  และ ระบบการจัดเก็บข้อมูลและสารสนเทศ 
 
4.  จงจ าแนกประเภทของคอมพิวเตอร์โดยพิจารณาถึงขนาด และขีดความสามารถของคอมพิวเตอร์ 
แนวอ าองบ  มีอยู่ด้วยกัน  5  ประเภท  ดังนี้  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์,  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์,  
มินิคอมพิวเตอร์,  เวิร์กสเตชั่น  และไมโครคอมพิวเตอร์ 
 
5.  สถาปัตยกรรมซีพียู  สามารถแบ่งออกเป็นก่ีชนิด อะไรบ้าง 
แนวอ าองบ  แบ่งออกเป็น  2  ชนิด  ดังนี้  สถาปัตยกรรมแบบ CISC และสถาปัตยกรรมแบบ RISC 
 
 
6.  ส่งที่บ่งบอกถึงความแตกต่างในระบบคอมพิวเตอร์ คือ 
แนวอ าองบ  ประกอบด้วย  ดังนี้  ขนาดของข้อมูล,  ความเร็วไมโครโปรเซสเซอร์  และขนาดของ
หน่วยความจ า 
 



 

 

42 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

7.  การใช้งานทางด้านกราฟิกส์ ควรเลือกเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีคุณสมบัติอย่างไร 
แนวอ าองบ  การใช้งานด้านกราฟิกส์ ควรค านึงถึง ความเร็วของไมโครโปรเซสเซอร์  ขนาดของ
หน่วยความจ า  และการ์ด  GPU  ช่วยประมวลผลงานกราฟิกส์ 
 
8.  จงยกตัวอย่างอุปกรณ์ที่เป็นหน่วยเก็บข้อมูลภายนอก (External Storage) มา 2 ชนิด 
แนวอ าองบ  ฮาร์ดดิสก์,  แผ่นซีดี/ดีวีดี  และแฟลชไดร์ฟ  
 
9.  Microsoft Office  จัดเป็นซอฟต์แวร์ประเภทใด 
แนวอ าองบ  ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) 
 
10.  คอมพิวเตอร์ประเภทใด นิยมน ามาใช้งานที่มีความซับซ้อนสูง เช่น งานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ 
แนวอ าองบ  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) 
 
 

************************************************* 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

43 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

แบบทดสงบหลังาตรียน  หน่วยการตรียนรู้ที่  1 
ตร่ืงงา  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

 
อ าชี้แจงา 1.  ข้อสอบเป็นแบบปรนัยมีทั้งหมด  10  ข้อ  10  คะแนน  ใช้เวลา  20  นาที 
 2.  ห้ามขีดเขียนข้อความใด ๆ ลงในข้อสอบโดยเด็ดขาด 
*************************************************************************** 
อ าสั่งา  ให้นักเรียนเลือกกากบาท  (X)  ทับข้อที่เห็นว่าถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว ลงในกระดาษค าตอบ 
         ที่แจกให้ 
 
1.  ข้อใดให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ถูกต้องที่สุด 
 ก.  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สามารถประมวลแบบอัตโนมัติ 
 ข.  จัดเก็บข้อมูลได้เป็นจ านวนมาก 
 ค.  เชื่อมต่ออุปกรณ์ต่อพ่วงได้มาก 
 ง.  เครื่องคิดเลขค านวณผลได้เร็ว 
 
2.  หน่วยประมวลผล หรือซีพียู จัดอยู่ในส่วนใดของระบบคอมพิวเตอร์ 
 ก.  อุปกรณ์ต่อพวง  
 ข.  ข้อมูล 
 ค.  ซอฟต์แวร์  
 ง.  ฮาร์ดแวร์ 
 
3.  การแสดงผลออกทางจอภาพ ถือเป็นวงจรการประมวลผลระบบใด 
 ก.  ระบบการจัดเก็บข้อมูล  
 ข.  ระบบการแสดงผล 
 ค.  ระบบการประมวลผล  
 ง.  ระบบการส่งข้อมูลเข้า 
 
4.  คอมพิวเตอร์ประเภทใดต่อไปนี้ ที่มีประสิทธิภาพสูงที่สุด 
 ก.  มินิคอมพิวเตอร์  
 ข.  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
 ค.  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์  
 ง.  ไมโครคอมพิวเตอร์ 
 
 



 

 

44 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

5.  คอมพิวเตอร์นิยมใช้มากท่ีสุดในสถานศึกษา คือประเภทใด 
 ก.  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์  
 ข.  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
 ค.  ไมโครคอมพิวเตอร์  
 ง.  มินิคอมพิวเตอร์ 
 
6.  คอมพิวเตอร์ประเภทเวิร์กสเตชั่นใช้สถาปัตยกรรมซีพียูตามข้อใด 
 ก.  CISC 
 ข.  RISC  
 ค.  Intel 
 ง.  AMD 
 
7.  หน่วยวัดความเร็วของโปรเซสเซอร์ส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์พีซี คือข้อใด 
 ก.  FLOPS 
 ข.  MIPS 
 ค.  Nano Technology 
 ง.  MHz / GHz  
 
8.  หน่วยความจุตามข้อใด ที่มีปริมาณสูงที่สุด 
 ก.  KB 
 ข.  TB  
 ค.  MB 
 ง.  GB 
 
9.  โปรแกรม  AutoCAD จัดเป็นการน าคอมพิวเตอร์ไปใช้ในงานทางด้านใด 
 ก.  การศึกษา 
 ข.  การเกษตร 
 ค.  การออกแบบ 
 ง.  ความบันเทิง 
 
10.  หากต้องการเลือกซ้ือเครื่องคอมพิวเตอร์เพ่ือใช้ในการศึกษาควรเลือกซื้อประเภทใด 
 ก.  ไมโครคอมพิวเตอร์  
 ข.  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
 ค.  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์  
 ง.  มินิคอมพิวเตอร์ 

************************************************* 
 



 

 

45 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
 

ตฉลยแบบทดสงบ หน่วยการตรียนรู้ที่  1 
ตร่ืงงา  การท างาานองงารบบบองพิววตองร  

อ้งที่ 
ก่งนตรียน หลังาตรียน 
อ าองบ อ าองบ 

1. งา. ก. 
2. อ. งา. 
3. อ. อ. 
4. ก. อ. 
5. งา. อ. 
6. ก. ก. 
7. อ. งา. 
8. อ. อ. 
9. ก. อ. 
10. งา. ก. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

46 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา 

หน่วยที่ 1  การท างานของระบบคอมพิวเตอร ์      
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